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c.F\’resentclcic’m

La inteligencia artificial (I1A) ha desarrollado madltiples
aplicaciones gracias al avance digital y la
interconectividad de las dltimas décadas. Diversos
sectores se han beneficiado rdpidamente de estos
recursos para resolver dgilmente problemdaticas de
gestion, procesos y andlisis de informacion. Sin embargo,
en el dmbito educativo, adn se debate si los avances
tecnoldgicos pueden integrarse con la misma rapidez
que en la industria, ademds de abordar preocupaciones
antiguas relacionadas con la seguridad, el uso, la
apropiacioén y la facilitacién del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

En UNETE, nos damos a la tarea de indagar las
consideraciones fundamentales que permitan a los
educadores introducir los conceptos de la IA en la
educacidn, reconocer las principales precauciones para
su uso y explorar actividades centradas en los
momentos de la clase. Tomamos en cuenta que la
introduccidn de la tecnologia en las escuelas depende
de variables socioeducativas, de infraestructura escolar
y de las competencias digitales de los educadores para
su aprovechamiento y apropiacién educativa.

Los programas de IA estan abriendo nuevos espacios en
el sector educativo al proporcionar herramientas
integradas en actividades pedagdégicas y al reducir la
carga administrativa de los maestros. Este documento
ofrece una guia prdctica para los docentes, abarcando
desde los conceptos bdsicos de la IA hasta aplicaciones
especificas en el aula, siempre con un enfoque en la ética
y la seguridad. A través de ejemplos, recomendaciones y
explicaciones detalladas, se busca facilitar la adopcién
de estas tecnologias avanzadas para mejorar la
experiencia educativa con énfasis en la ensefianza.

Actualmente, existen diversos programas basados en IA
con objetivos variados. El objetivo del documento es
identificar los aspectos generales de interaccidén con
este tipo de herramientas, comenzando con las
aplicaciones basadas en la generacidon de textos
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mediante el uso del lenguaje natural. El documento se
centra en la aplicacién de la IA en la educacion,
destacando el uso de chatbots como ChatGPT, Geminiy
Copilot. Se explica como estas herramientas pueden
personalizar las actividades docentes, brindar apoyo
adaptativo y optimizar la gestiéon educativa mediante la
automatizacién de tareas administrativas y la
generacion de contenido educativo. Ademds, se
abordan desafios éticos y précticos, como la privacidad
de datos y el sesgo algoritmico, subrayando Ia
importancia de la formacién en competencias digitales
para los docentes.

Finalmente, se presentan ejemplos prdcticos vy
recomendaciones para integrar chatbots y otras
herramientas de IA en las actividades educativas. Estos
ejemplos muestran cémo los educadores pueden utilizar
la IA para ahorrar tiempo que puede ser invertido en
procesos de pensamiento critico, curiosidad, revision y
cuidado de la informacién. Enriquecer la experiencia de
los educadores abrird nuevas oportunidades para
adaptar los wusos pertinentes a las necesidades
formativas de los estudiantes.

Declaracion de Uso de IA

El documento presentado integra la revision documental
a partir de diversos buscadores digitales, asi mismo en la
elaboracion de este documento, se ha utilizado
tecnologia de IA (ChatGPT, Copilot, Gemini, PopAi,
ChatPDF) para asistir en la redaccion, edicion, y
generacion de contenido. Se emplearon herramientas de
IA para generar ideas, estructurar el texto, corregir errores
gramaticales, y traducir a diferentes idiomas. Aunque la
IA facilitd la eficiencia y calidad del contenido, cada
seccion fue revisada y validada para garantizar la
precisidbn y relevancia. La intervencion humana fue
esencial para minimizar posibles sesgos y asegurar que
el contenido cumpliera con los objetivos buscados.

la. Edicion, julio de 2024.



Q. Introduccioén a la inteligencia artificial
(1A) en la educacién

1.1 Definicion de inteligencia artificial

La inteligencia artificial (1A) es una disciplina cientifica dedicada
al desarrollo de sistemas y programas informaticos que pueden
realizar tareas comparables a las que realiza la mente humana.
En particular, “hace referencia a aquellos sistemas de base
mecdnica que, dado un conjunto de objetivos definidos por seres
humanos, pueden hacer predicciones, formular
recomendaciones o tomar decisiones que influyen en entornos
reales o virtuales. Los sistemas de IA interactlan con nosotros y
actdan sobre nuestro entorno, ya sea de forma directa o
indirecta. Con frecuencia parecen operar de forma autbnoma, y
pueden adaptar su comportamiento aprendiendo sobre el
contexto” (UNICEF, 2021).

Estas capacidades abarcan el reconocimiento de voz, la toma de
decisiones, la traduccién de idiomas y la percepcidn visual. La
inteligencia artificial generativa (IAG) se enfoca en algoritmos
que pueden crear contenido nuevo, como texto, imdgenes y
musica, a partir de datos existentes. Un ejemplo destacado es
ChatGPT, capaz de generar texto coherente en respuesta a una
variedad de entradas o “prompts”. Estas tareas incluyen percibir,
procesar, analizar, organizar, anticipar, interactuar, resolver
problemas y crear, permitiendo que estos sistemas realicen
actividades que requieren inteligencia humana, como el
procesamiento del lenguaje natural y el reconocimiento de
patrones.

La IA generativa de textos utiliza un tipo de red neuronal artificial
conocido como transformador de propdsito general, y un tipo de
transformador de propésito general lamado modelo de lenguadje
de gran tamano. Por eso, los sistemas de IAGen de texto suelen
denominarse modelos de lenguaje de gran tamano, o LLM. El tipo
de LLM utilizado por la IAGen se conoce como transformador
generativo preentrenado o GPT, por sus siglas en inglés (de ahi el
“GPT” en “ChatGPT"). (UNESCO, 2024).



https://www.unicef.org/innocenti/es/media/1351/file/UNICEF-Global-Insight-policy-guidance-AI-children-2.0-2021_ES.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000389227/PDF/389227spa.pdf.multi

De acuerdo con Abeliuk y Gutiérrez (2021) la evolucion de la IA se puede observar en el tiempo
como se muestra.

Inicios y Fundamentos (1842 - 1956)

é Y

Ada Lovelace Alan Turing Conferencia de Dartmouth acufia
desarrolla el primer propone el Test de el término "inteligencia artificial’.
algoritmo. Turing.
Crecimiento y Primeras
Aplicaciones (1956 - 1997).
. v
é Y
Deep Blue de IBM | Joseph Weizenbaum —| Newell y Simon crean el
derrota a Garry desarrolla el chatbot primer programa de IA,
Kasparov en ajedrez. ELIZA. ‘Logic Theory Machine”.

Aprendizaje Profundo y
Avances Modernos (1998
- Presente)

2012 2017

1 Unared neuronal supera -  Google desarrolla BERT,

2009

Fei-Fei Lilanza la base el rendimiento humano mejorando el
de datos ImageNet. en reconocimiento de procesamiento de
imagenes. lenguaje natural.

2022

OpenAl lanza ChatGPT de uso sencillo y amplia
disponibilidad para el pdblico y desarrollo
acelerado de aplicaciones derivadas.



https://revistasdex.uchile.cl/index.php/bits/article/view/2767/2700

c 1.2 Inteligencia artificial en educacion

La inteligencia artificial en educacién (IAEd) aplica tecnologias de 1A
para mejorar la ensefanza y el aprendizaje, personalizando el
contenido para estudiantes, aliviando la carga administrativa de los
docentes y optimizando la gestidon educativa a nivel institucional.

La OCDE (2024) ha resaltado la importancia de los docentes en el
proceso educativo y como la IAEd puede aliviar su carga de trabajo,
permitiendo una educacidon mds personalizada y adaptada a las
necesidades individuales de los estudiantes. En México, los docentes
dedican en promedio 988 horas al afno a sus labores, o que resalta la
importancia de brindarles herramientas tecnolégicas como la IA para
optimizar su tiempo y ofrecer una educacion mds personalizada vy
efectiva.

La integracion de la IA en la educacién requiere un enfoque
colaborativo entre autoridades educativas, docentes y expertos en
tecnologia, con el fin de aprovechar al maximo el potencial de esta
herramienta para mejorar la calidad educativa, cerrar brechas y
preparar a los docentes y estudiantes para un futuro digital. La
implementacion ética y responsable de la IA en el aula es fundamental
para garantizar su impacto positivo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y para empoderar a los docentes mexicanos en la era
digital.

Es fundamental vincular competencias docentes para el uso de la
inteligencia artificial (IA) en la educacién, ya que los educadores
desempenan un papel crucial en la preparacidon de los estudiantes
para un mundo cada vez mds digitalizado. Al adquirir competencias en
IA, los docentes pueden no sélo enriquecer su propio conocimiento y
habilidades, sino también capacitar a los estudiantes con las destrezas
necesarias para comprender, utilizar y desarrollar tecnologias de IA de
manera ética y efectiva.

Al integrar la 1A en la ensefianza, los educadores pueden fomentar la
innovacién, la creatividad y la resoluciéon de problemas en el aula,
preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios del siglo XXy
aprovechar las oportunidades que ofrece la tecnologia emergente. La
formacién de docentes en competencias de I|A garantiza una
educacion actualizada y relevante, que promueve el pensamiento
critico, la colaboracion y la adaptabilidad en un entorno educativo en
constante evolucion.


https://data.oecd.org/teachers/teaching-hours.htm

Ejemplos de implementacion de IA en educacion en diferentes paises:

Descripcion.
Algoritmo contra la
desercion escolar.
(Berniell, et al, 2023)

Argentina

Proyecto.
Sistemas de
Alerta Temprana
[Enlace]

México
Proyecto.

Agenda IA2030
[Enlace]

Descripcion.
Iniciativa nacional que
promueve el desarrollo y uso
ético de la IA en México y su
aprovechamiento en
educacion.

Descripcion.

Tutoria personalizada
basada en IA. (2022)

China

Proyecto.
Squirrel Al
Learning
[Enlace]

Finlandia

Proyecto.
Sistema basado
en IA [Enlace]

Descripcién.
Optimizacion de
recursos y
planificaciéon
escolar. (Shapiro, H.
2022)

A continuacién, se muestran algunas definiciones de términos relacionados con el uso de
tecnologias basadas en inteligencia artificial (I1A) en el @mbito educativo:

« Analitica del aprendizaje: utilizacion de 1A y andlisis de datos para entender y mejorar
los procesos de aprendizaje, ayudando a tomar decisiones informadas.

« Aprendizaje adaptativo: método de ensefianza personalizada que emplea IA para
ajustar contenido y experiencias segun las necesidades individuales de cada
estudiante.

« Asistente virtual: programa de IA que ayuda en tareas especificas, como responder
preguntas y proporcionar informacién Gtil para apoyar a estudiantes y profesores.


https://scioteca.caf.com/bitstream/handle/123456789/2166/CAF - SAT.pdf?sequence=4&isAllowed=y
https://squirrelai.com/#/
https://digitalfuturesofwork.com/wp-content/uploads/2022/10/Working-Paper-7-Finland-AI-policy-innovation-and-the-future-of-work-and-learning.pdf
https://www.ia2030.mx/

« Experiencia de aprendizaje personalizada: adaptacion de la experiencia educativa a
las necesidades individuales mediante IA, personalizando contenidos, actividades y
evaluaciones.

+ Gamificacion educativa: incorporacion de elementos de juego en la educacién para
motivar y comprometer a los estudiantes, haciendo el aprendizaje mds atractivo.

+ Realidad aumentada (RA): tecnologia que superpone informacién digital en el
mundo real, enriqueciendo el aprendizaje con experiencias interactivas.

« Realidad mixta (RM): combinacién de realidad virtual y aumentada que permite
interactuar con objetos virtuales en el mundo real, ofreciendo experiencias
educativas inmersivas y prdcticas.

Q. Aspectos a considerar al utilizar 1A en la
educacion

La siguiente secciébn comprende informacidn y referencias de la Agencia Ejecutiva Europea de
Educacion y Cultura con relacion al documento Al Report by the European Digital Education
Hub’s Squad on Artificial Intelligence in Education (EACEA, 2023), el cual explora las
competencias necesarias para los docentes en el contexto de la IA en la educacion. Este
informe destaca la importancia de la alfabetizacion en datos y la competencia digital para
docentes y lideres escolares.

El informe del Consejo de Europa (2002) “Inteligencia artificial y educacion: una visién critica a
través de la lente de los Derechos Humanos, la Democracia y el Estado de Derecho”
recomienda que todos los ciudadanos sean apoyados y alentados a alcanzar un cierto nivel
de alfabetizacién en IA. Esta alfabetizaciéon debe incluir conocimientos, habilidades y valores
centrados en el desarrollo, implementacion y uso de tecnologias de IA, abarcando tanto los
aspectos técnicos como las dimensiones humanas de la IA. Esto incluye su funcionamiento,
impacto en la vida de las personas, habilidades cognitivas, privacidad y autonomia. Sin
comprender el impacto de la IA en las personas, la ensefianza sobre qué es la 1Ay lo que hace
resulta incompleta.

En 2022, la Comisidn Europea publicd DigComp 2.2: El marco de competencia digital para los
ciudadanos. Ademds de las habilidades digitales generales presentes en versiones anteriores,
esta actualizacién incluye aspectos relacionados con la IA. En febrero de 2023, en respuesta a
los avances relacionados con la inteligencia artificial (1A), se creé el equipo de IA en educacion
dentro del European Digital Hub. A continuacién, se presentan varios ejemplos citados de
DigComp 2.2 que podrian influir en las decisiones de los docentes (Vuorikari et al, 2022).



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/9bb60fb1-b42a-11ee-b164-01aa75ed71a1/language-en
https://rm.coe.int/artificial-intelligence-and-education-a-critical-view-through-the-lens/1680a886bd
https://somos-digital.org/wp-content/uploads/2022/04/digcomp2.2_castellano.pdf

Competencia | Ejemplos que cubren las competencias esbozadas en el

Digital modelo conceptual de referencia de DigComp, donde
cada persona es:

Alfabetizacion e Consciente de que los motores de bldsquedaq, las redes sociales
en Informaciéon y las plataformas de contenido a menudo utilizan algoritmos de
y Datos IA para generar respuestas adaptadas al usuario individual (por

ejemplo, los usuarios siguen viendo resultados o contenido
similar). Esto se conoce comUnmente como "personalizacion’.

e Consciente de que los algoritmos de IA funcionan de maneras
que generalmente no son visibles ni facilmente comprendidas
por los usuarios. Esto se conoce comUdnmente como toma de
decisiones en “caja negra’, ya que puede ser imposible rastrear
cdmo y por qué un algoritmo hace sugerencias o predicciones
especificas.

e Evalta los beneficios y desventajas de utilizar motores de
blusqueda impulsados por IA (por ejemplo, aunque pueden
ayudar a los usuarios a encontrar la informacién deseada,
pueden comprometer la privacidad y los datos personales, o
exponer al usuario a intereses comerciales).

e Consciente de que los datos en los que se basa la IA pueden
incluir sesgos. Si es asi, estos sesgos pueden automatizarse y
empeorarse utilizando la IA. Por ejemplo, los resultados de
buUsqueda sobre ocupaciones pueden incluir estereotipos sobre
trabajos masculinos o femeninos (por ejemplo, conductores de
autobls masculinos, vendedoras femeninas).

e Capaz de reconocer que algunos algoritmos de IA pueden
reforzar puntos de vista existentes en entornos digitales creando
"cémaras de eco” o "burbujas de filtro" (por ejemplo, si un flujo
de redes sociales favorece una ideologia politica particular, las
recomendaciones adicionales pueden reforzar esa ideologia sin
exponerla a argumentos opuestos).

e Capacidad para identificar sefiales que indiquen si se estd
Comunicaciony comunicando con un agente conversacional basado en IA o
Colaboracion humano, por ejemplo, al interactuar con chatbots de texto o voz.
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Competencia | Ejemplos que cubren las competencias esbozadas en el

Digital modelo conceptual de referencia de DigComp, donde
cada persona es:

e Conciencia sobre todo lo que se comparte publicamente en
linea (como imégenes, videos, sonidos) puede ser utilizado para
entrenar sistemas de IA, como el reconocimiento facial, lo que
puede plantear problemas de privacidad.

e Reconoce que la aplicacién de sistemas de IA en diversos
dmbitos suele ser poco controvertida, como en el caso de la 1A
que ayuda a prevenir el cambio climatico, pero la IA que
interactda directamente con humanos y toma decisiones sobre
sus vidas puede ser polémica, como en el caso de software de
clasificacion de CV para procesos de contratacién, o en la
calificacion de exdmenes que pueden determinar el acceso a la
educacion.

e Conciencia sobre coémo los sistemas de IA recopilan y procesan
multiples tipos de datos de usuario (como datos personales, de
comportamiento y contextuales) para crear perfiles de usuario
que se utilizan para predecir las preferencias del usuario y
ofrecer anuncios, recomendaciones y servicios.

e Conocimiento sobre cémo modificar las configuraciones de
usuario en aplicaciones, software y plataformas digitales para
habilitar, prevenir o moderar el seguimiento, la recopilacién o el
andlisis de datos por parte del sistema de IA, por ejemplo, al no
permitir que el teléfono movil rastree la ubicacién del usuario.

¢ Identifica las implicaciones positivas y negativas del uso de
datos, especialmente datos personales, por parte de
tecnologias digitales impulsadas por IA, como aplicaciones y
servicios en linea.

Creacion de e Reconoce que los sistemas de IA pueden utilizarse para crear
Contenido automaticamente contenido digital (como textos, noticias,
Digital ensayos, tweets, mUsica, imagenes) utilizando contenido digital

existente como fuente. Este tipo de contenido puede resultar
dificil de distinguir de creaciones humanas.




Competencia | Ejemplos que cubren las competencias esbozadas en el

Digital modelo conceptual de referencia de DigComp, donde
cada persona es:

e Sabe cémo incorporar contenido digital editado/manipulado
por IA en su propio trabajo (por ejemplo, integrar melodias
generadas por IA en su composiciéon musical). Este uso de IA
puede ser controvertido, ya que plantea cuestiones sobre el
papel de la IA en las obras de arte y, por ejemplo, quién deberia
recibir el crédito.

Seguridad e Evalia los beneficios y riesgos antes de permitir que terceros
procesen datos personales (por ejemplo, reconoce que un
asistente de voz en un teléfono inteligente, utilizado para dar
6rdenes a un robot aspirador, podria dar acceso a los datos a
terceros, como empresas, gobiernos o ciberdelincuentes).

e Considera las consecuencias éticas de los sistemas de IA a lo
largo de su ciclo de vida: incluyen tanto el impacto ambiental
(consecuencias ambientales de la produccion de dispositivos y
servicios digitales) como el impacto social, por ejemplo, la
plataformalizacion del trabajo y la gestiébn algoritmica que
puede reprimir la privacidad o los derechos de los trabajadores;
el uso de mano de obra de bajo coste para etiquetar imégenes
y entrenar sistemas de IA.

Resolucion de e Reconoce que la IA es un producto de la inteligencia y toma de

Problemas decisiones humanas (es decir, los humanos eligen, limpian y
codifican los datos, disefian los algoritmos, entrenan los
modelos, y curan y aplican valores humanos a las salidas) y, por
lo tanto, no existe de forma independiente de los humanos.

e Consciente de que la tecnologia basada en el habla impulsada
por IA permite el uso de comandos hablados que pueden
mejorar la accesibilidad de herramientas y dispositivos digitales
(por ejemplo, para personas con limitaciones de movilidad o
visuales, cognicion limitada, dificultades de lenguaje o
aprendizaje), sin embargo, los idiomas hablados por
poblaciones mds pequenias a menudo no estdn disponibles o
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Competencia | Ejemplos que cubren las competencias esbozadas en el

Digital modelo conceptual de referencia de DigComp, donde
cada persona es:

tienen un rendimiento inferior debido a la priorizacién comercial.

e Conoce como y cudndo utilizar soluciones de traduccién
automatica (por ejemplo, Google Translate, Deepl) vy
aplicaciones de interpretacién simultdnea (por ejemplo,
iTranslate) para obtener una comprensiéon general de un
documento o conversacion. Sin embargo, también sabe que
cuando el contenido requiere una traducciéon precisa (por
ejemplo, en el émbito de la salud, comercio o diplomacia),
puede ser necesaria una traduccion mds precisa.

e Dispuesto a participar en procesos colaborativos para co-
disefiar y co-crear nuevos productos y servicios basados en
sistemas de IA para apoyar y mejorar la participacion de los
ciudadanos en la sociedad.

e Tiene una disposicidn para seguir aprendiendo, educarse a si
mismo y mantenerse informado sobre la 1A (por ejemplo, para
comprender cémo funcionan los algoritmos de IA; para
entender como la toma de decisiones automdatica puede estar
sesgada; para distinguir entre IA realista e irrealista; y para
comprender la diferencia entre la inteligencia artificial Estrechq,
es decir, la 1A actual capaz de tareas especificas como jugar
juegos, y la inteligencia artificial general, es decir, la IA que
supera la inteligencia humana, que adn sigue siendo ciencia
ficcion).




C 2.1 Beneficios del Uso de la 1A en la educacion’

Soporte a la Practica
Educativa

Apoyo y Seguimiento alos
Estudiantes

-

Optimizacion de la
Planificacion de
Clases:

Apoyo en la planificacién
de clases y la asignacion
de tareas.

Generacién de Materiales
de Ensefianza:

Crea materiales de
ensefanza
personalizados y
atractivos de forma
eficiente. Generacian
de preguntas de
ex@imenes, guias de
estudio y resumenes
de texto.

-

Tutoria Virtual:

Los estudiantes
pueden recibir
ayuda para
comprender y
resolver problemas
especificos.

Evaluacién Automatizada:

Disefio de instrumentos,
estrategias y evaluacion
de los estudiantes,
proporcionande
retroalimentacion
personalizada.

Aprendizaje
Adaptativo:

5 La 1A ofrece la
~ oportunidad de
personalizar y adaptar
el aprendizaje a las
necesidades y
preferencias
individuales,

Verificacion del
aprendizaje:

Identificar consejos de
redaccion, correccion de
errores ortograficos.
Proporcionar respuestas
a preguntas frecuentes,
Sugerir ternas para
proyectos educativos.

Anadlisis de Logro:
Permite analizar datos

de rendimiento para

g identificar fortalezas vy
debilidades,
proporcionando

V recomendaciones de
aprendizaje

personalizadas.

'Iméagenes en vector disefiadas por https://www.freepik.es/

Accesibilidad:

Facilita el acceso a
materiales y recursos
para estudiantes con

discapacidad,
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C 2.2 Desafios del Uso del IA en la educacion

La integracién de la inteligencia artificial (IA) en la educacién presenta desafios como la
dependencia excesiva en la tecnologia, sesgos en los algoritmos y problemas de privacidad
de datos. Es esencial que los docentes promuevan la diversidad de recursos educativos,
enseflen a los estudiantes a cuestionar y validar la informacién, y capaciten en la
identificacién de sesgos algoritmicos. Ademds, deben garantizar la privacidad de los datos y
educar sobre la ética académica para prevenir el plagio. Mantener la interaccidn y la
retroalimentacion personalizada, asi como personalizar la ensefianza, son claves para evitar
una deshumanizaciéon de la educacion.

Para una implementacion efectiva y ética de la IA, los docentes deben recibir formacion
adecuada y supervisar activamente su uso en el aula. Es crucial realizar evaluaciones
continuas del impacto, asi como la valoracién continua de la IA en el aprendizaje y fomentar
la colaboracién interdisciplinaria para enriquecer el proceso educativo. Al equilibrar la
tecnologia con la interaccidn humana y el apoyo emocional, se puede asegurar que la IA
complemente y mejore la labor docente sin reemplazarla, promoviendo un entorno educativo
inclusivo y centrado en el desarrollo integral de los estudiantes.

El uso de la IA en la educacion presenta varios desafios que deben ser abordados para
garantizar una implementaciéon efectiva y ética. A continuacién, se describen algunos de los
principales desafios, acompanados de ejemplos para ilustrar mejor cada uno:

Privacidad de Datos

Evitar Riesgos de Seguridad: no se deben compartir datos personales y de terceros para
prevenir riesgos como el robo de identidad y la inseguridad digital. Los nifios son
especialmente vulnerables a riesgos en linea como el ciberacoso, el contacto con extranos y
la exposicion a contenido inapropiado. Limitar el uso de aplicaciones basadas en IA protege a
los nifios hasta que tengan la edad y las habilidades necesarias para navegar en el entorno
digital de manera segura.

Consentimiento Informado: es crucial obtener el consentimiento de los padres o tutores antes
de recopilar y utilizar datos de los estudiantes. Esto garantiza la transparencia y fomenta la
confianza en el uso de la |IA.

Restricciones de Edad: organizaciones como la UNESCO y UNICEF, recomiendan una edad
minima de 13 afos para el uso de inteligencia artificial con el fin de proteger la privacidad y
seguridad de los menores; ademads, la UNESCO solicita regulacion gubernamental y formaciéon
para los profesores, y destaca la necesidad de evaluar éticamente tecnologias como
ChatGPT. Por su parte, UNICEF aclara que, aunque se deba cumplir con esta edad minima, los
menores no deben ser tratados como adultos ni asumirse que entienden completamente el
concepto de privacidad. En contraste, la OMS, sin especificar una edad minima, enfatiza la
necesidad de un uso equilibrado de la tecnologia para proteger la salud mental y el bienestar.
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Ejemplos especificos:

. ChatGPT
4 .
Gemini

9 Copilot

Sesgos

ChatGPT: requiere que los usuarios tengan 13 afios o
mds, recomendando supervision adulta para
menores. Si es menor de 18 anos, obtener el permiso
de sus padres o de su tutor legal para utilizar los
Servicios. (Open Al, 2024).

Gemini: para Google Workspace no estd disponible
para usuarios menores de 18 afos. (Gemini, 2024).

Copilot: con proteccion de datos comerciales estd
disponible para todos los profesores y estudiantes
de educacion superior mayores a 18 afios que hayan
iniciado sesién con su cuenta escolar en Microsoft
365 Education. (Microsoft, 2024).

Perpetuacion de Sesgos: |os sistemas de IA pueden absorber y perpetuar los sesgos presentes
en los datos con los que son entrenados, lo que puede resultar en decisiones vy
recomendaciones sesgadas que afecten negativamente a los estudiantes.

Tipos de sesgos:

(

2. Sesgo de Datos: OpenAl lanza
ChatGPT de uso sencillo y
amplia disponibilidad para el
publico y desarrollo acelerado

1. Sesgo Algoritmico: los
algoritmos de IA son disefiados
por humanos, quienes pueden
incorporar sus propios sesgos de
manera consciente o

de aplicaciones derivadas.

Ejemplo: un sistema de IA que
recomienda recursos de aprendizaje
podria sugerir mas materiales de ciencias
y matematicas a los estudiantes varones
que a las mujeres.

inconsciente.

Ejemplo: un sistema de evaluacién basado
en IA que da mds peso a las respuestas de
opcién mdultiple que a las respuestas
abiertas puede desfavorecer a los
estudiantes que se expresan mejor por
escrito.
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https://openai.com/es-ES/policies/terms-of-use/
https://support.google.com/a/answer/13864836?hl=en#zippy=%2Cview-the-users-who-have-gemini-for-google-workspace-licenses%2Coption-assign-licenses-to-individual-users
https://www.microsoft.com/en-us/education/products/microsoft-365#:~:text=Explore%20educational%20plans

( ) ( )
.. 4. Sesgo de Rendimiento: la IA
3. Sesgo de Representacion: la |A 9 .
puede amplificar las brechas
puede reforzar la falta de o .
. . de rendimiento existentes entre
representacion de ciertos grupos .
L2 estudiantes.
en la educacion.
. . . Ejemplo: un sistema de tutoria basado en
Ejemplo: un sistema de reconocimiento ) L
. - . . IA que personaliza el aprendizaje sélo en
facial utilizado para la asistencia en clase > e
. . o funcién de la calificacion actual del
puede tener dificultades para identificar a . . .
. . . estudiante puede no identificar a los
estudiantes con caracteristicas faciales . B
alumnos con alto potencial que estan
menos comunes. e
luchando en un tema especifico.
\ J \ J
( )
5. Sesgode Representacion: la IA puede reforzar
las creencias y opiniones preexistentes de los
estudiantes, limitando su exposicion a
diferentes perspectivas.
Ejemplo: un sistema de recomendacién de libros que
sugiere libros similares a los que ya han leido los
estudiantes puede impedir que descubran nuevos géneros
o autores.
\ J

2mégenes en vector disefiadas por https://www.freepik.es/
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Mitigacion de sesgos por parte de los Docentes:

Ser Criticos con la Tecnologia:

Evaluar cuidadosamente las
herramientas de |A utilizadas y ser
conscientes de sus limitaciones.

Fomentar el Pensamiento

Critico:
Ensefiar a los estudiantes a evaluar
criticamente la informacioén

proporcionada por la lA.

Diversificar los Recursos:

Combinar herramientas de |A con
recursos tradicionales y actividades que
fomenten el pensamiento critico vy la
creatividad.

Empoderar a los Estudiantes:
Animar a los estudiantes a cuestionar
las sugerencias de lo 1A y a expresar
sus propias ideas.

Supervisar el Uso de la IA:

Monitorear como lo 1A impocta a los
estudiantes y estar atento a cualquier
indicio de sesgo.

Garantizar la Accesibilidad:

Asegurarse de que todos los
estudiantes tengan acceso a las
herramientas de 1A y brindarles el
apoyo necesario parc usarlas
efectivamentae,

Promover la Diversidad de
Perspectiva:

Exponer o los estudiantes a una
variedad de voces y perspectivas
diferentes en el aula.

Respuestas Inexactas:

Las |A pueden carecer de la capacidad
para comprender el contexto completo
de una situacion, lo que puede llevar a
proporcionar respuestas inexactas o
irrelevantes. Debido a gue la 1A continua
en desarrollo, puede generar resultados
que suenan plausibles, pero incorrectos.
Siempre es importante validar los
resultados.

Dependencia Tecnologica:

El uso excesivo de la tecnologia de |A
puede generar una dependencia
tecnolégica entre los estudiantes,
dificultando el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico vy
resolucidon de problemas de manera
independiente.

Automatizacion de Procesos:

Si bien la |4 puede automatizar muchos
procesos educativos, es fundamental
mantener la interaccién humana. Los
docentes deben asegurarse de que la
1A complemente, en lugar de
reemplazar, la interaccién y el apoyo
personalizado que brindan a los
estudiantes.
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Plagio

Originalidad del trabajo: la IA puede generar contenido que no siempre es original, lo que
puede llevar a problemas de plagio si los estudiantes no entienden la importancia de crear
contenido propio. Los docentes deben educar a los estudiantes sobre el uso adecuado de las
herramientas de IA y la importancia de la originalidad en sus trabajos.

Deteccion de plagio: las herramientas de IA también pueden ser utilizadas para detectar
plagio en los trabajos de los estudiantes, ayudando a mantener la integridad académica.

Ejemplos especificos:

+ Usode Generadores de texto: los estudiantes pueden usar IA como ChatGPT, Copilot y
Gemini para generar ensayos o respuestas a preguntas de examen, lo que puede llevar
a contenido no original.

« Verificacion de originalidad: los docentes pueden utilizar herramientas como Turnitin
para verificar la originalidad del contenido y asegurar que los estudiantes presenten
trabajo auténtico.

Estos desafios subrayan la importancia de una implementacién cuidadosa y ética de la IA en
la educacion, asegurando que los beneficios se maximizan mientras se mitigan los posibles
riesgos y limitaciones.

Derechos de Autor

El uso de IA generativa puede complicar la proteccidn de los derechos de autor. Es importante
citar correctamente el contenido generado por IA para respetar la propiedad intelectual.

Ejemplo de citacion segan APA:
Referencia

OpenAl. (2023). ChatGPT (version del 15 de julio) [Modelo de lenguaje de gran tamano].
https://chat.openai.com/chat
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C 2.3 Etica y responsabilidad de la IA en educacién

El uso de la inteligencia artificial en educacion (IAEd) ofrece numerosas oportunidades, pero
también exige adherirse a principios éticos que regulen su implementacién. Estos principios
buscan salvaguardar los derechos de los usuarios y asegurar un uso responsable vy
beneficioso de la tecnologia. Entre los principales aspectos éticos y de responsabilidad se
encuentran la accién y supervision humanas para asegurar que los usuarios tomen
decisiones informadas, con la solidez técnica y seguridad que requiere el disefio preventivo
de sistemas para mitigar riesgos y evitar dafnos inaceptables. Ademads, la gestion de la
privacidad y de los datos es crucial, garantizando la proteccion de la privacidad y los datos
personales de los usuarios con el consentimiento informado y cumplimiento de normativas.

La transparencia es otro aspecto fundamental, donde los usuarios deben ser conscientes de
que interactdan con un sistema de IA, y los algoritmos y procesos subyacentes deben ser
conocidos y documentados. Promover la diversidad, la no discriminacién y la equidad es
esencial para asegurar que los sistemas de IA se desarrollen y utilicen de manera justa e
imparcial, evitando cualquier forma de discriminaciéon. Ademds, los sistemas de IA deben
operar de manera compatible con el bienestar social y ambiental, minimizando cualquier
impacto negativo.

ChatGPT y otras IA generativas tienen limitaciones importantes en cuanto a los tipos de
informacién que pueden proporcionar. No pueden ofrecer informacion personal sensible ni
datos financieros especificos, ni deben dar diagndsticos médicos o asesoramiento legal
concretos. Ademds, estdn restringidas de generar contenido explicito, inapropiado o que
promueva odio y discriminacién. Las IA no pueden asesorar sobre acciones ilegales o poco
éticas, ni hacer predicciones absolutas sobre el futuro.

Asimismo, estas IA no tienen acceso a conocimiento privado o no disponible pudblicamente y
no pueden reemplazar interacciones humanas que requieran empatia profunda. También
estdn disefiadas para evitar la promocidn de prejuicios o discriminacién de cualquier tipo.
Estas restricciones son fundamentales para asegurar que el uso de IA sea seguro, ético y
respetuoso con los derechos individuales y las normativas existentes.

Para un uso responsable de la IA en educacién, se recomienda capacitar a los docentes
mediante talleres y cursos continuos, implementar sistemas de IA cuyas decisiones y procesos
sean explicables, asegurar que todas las herramientas de IA cumplan con las normativas de
proteccidon de datos, desarrollar sistemas de IA accesibles y equitativos, y realizar
evaluaciones periddicas delimpacto de la IA. Los desafios principales incluyen la dependencia
excesiva, el sesgo algoritmico, la privacidad de los datos, la falta de transparencia y la
deshumanizacidn. Es crucial promover la diversidad de recursos, identificar y evaluar sesgos
en las herramientas de IA, educar sobre la importancia de la privacidad de los datos vy
equilibrar el uso de IA con la interaccibn humana para mantener la empatia y la
personalizacién en el proceso educativo.
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Ejemplos de posturas y marcos regulatorios:

A continuacién, se muestra una representacion grdfica de las consideraciones a tener en
cuenta para el uso correcto de la IA en el @Gmbito educativo con el ejemplo de ChatGPT.

éCuando es seguro utilizar la ChatGPT??

Inicio

!

Importa que el
resultado sea
verdadero

Si

No

¢Dispone de

Es seguro usar S
la ChatGPT Si experiencia para
verificar que el
resultado es
preciso?
¢Estd dispuesto a
. asumir toda la No
Si responsabilidad No
(legal, moral, etc.)
de las imprecisiones
. que cometa?
Es posible usar A
la ChatGPT*
Noes seguro
. - rl
*Pero asegurese de verificar la usarfa
ChatGPT

exactitud y el sentido comun
de cada palabra y frase de
salida.

3 UNESCO (2023). ChatGPT e inteligencia artificial en la educacién superior: guia de inicio répido. Disponible en:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146 _spa/PDF/385146spa.pdf.multipage=1&zoom=auto,-16,843
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https://ai.google/responsibility/principles/
https://learn.microsoft.com/es-es/azure/cloud-adoption-framework/innovate/best-practices/trusted-ai
https://digital-strategy.ec.europa.eu/es/policies/european-approach-artificial-intelligence
https://www.unesco.org/es/artificial-intelligence/recommendation-ethics
https://www.unicef.org/media/48611/file
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa/PDF/385146spa.pdf.multi.page=1&zoom=auto,-16,843

C 2.4 Competencias Digitales para la Practica Docente a partir de IA en
educacion

En referencia al (EACEA, 2023), proporciona posibles indicadores de las competencias
emergentes de los docentes y lideres escolares para el uso ético de la IA y los datos en la
educaciodn. Estos indicadores se han estructurado segun las seis éreas definidas en el marco
europeo para la Competencia Digital de los Educadores DigCompEdu (Redecker, 2017), un
marco existente que respalda el desarrollo de competencias digitales especificas para
educadores. Se citan las competencias emergentes para el uso ético de la IA y los datos tal
como se presentan en las Directrices Eticas sobre el uso de la IA y los datos en la ensefianza y
el aprendizaje para educadores.

Area competencial Aspectos

Capaz de describir criticamente los impactos positivos y
negativos del uso de la IA y los datos en la educacion.

« Participa activamente en el aprendizaje profesional continuo
sobre IA y andlisis de aprendizaje y su uso ético.

Capaz de dar ejemplos de sistemas de IA y describir su
relevancia.

« Conoce como se evalla el impacto ético de los sistemas de IA
en la escuela.

+ Sabe como iniciar y promover estrategias en toda la escuela y
su comunidad mds amplia que promuevan el uso ético vy
responsable de la IA y los datos.

Area1: Compromiso
Profesional

Comprender los conceptos bdsicos de la IA y el andlisis de
aprendizaje.

» Consciente de que los algoritmos de IA funcionan de formas
que generalmente no son visibles ni fcilmente comprendidas
por los usuarios.

- Capaz de interactuar y dar retroalimentacion al sistema de 1A
para influir en lo que se recomendard a continuacion.

- Consciente de que los sensores utilizados en muchas
tecnologias y aplicaciones digitales generan grandes
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Area competencial Aspectos

cantidades de datos, incluidos datos personales, que pueden ser
utilizados para entrenar un sistema de IA.

« Consciente de las directrices éticas de la IA de la UE y los
instrumentos de autoevaluacion.

Gestion de Datos.

+ Consciente de las diversas formas de datos personales
utilizados en educacién y formacion.

« Consciente de las responsabilidades en el mantenimiento de
la seguridad y privacidad de los datos.

 Sabe que el procesamiento de datos personales estd sujeto a
regulaciones de politica publica.

» Sabe que el procesamiento de datos personales generalmente
no puede basarse en el consentimiento del usuario en la
Area 2: Recursos educacion obligatoria.

Digitales
« Conoce quién tiene acceso a los datos de los estudiantes,

cdmo se monitorea el acceso y cudnto tiempo se retienen los
datos.

+ Sabe que todos los ciudadanos tienen derecho a no estar
sujetos a decisiones totalmente automatizadas.

+ Capaz de dar ejemplos de datos sensibles, incluidos datos
biométricos.

« Capaz de sopesar los beneficios y riesgos antes de permitir que
terceros procesen datos personales, especialmente al utilizar
sistemas de IA.

Area 3: Ensefianzay Modelos de Aprendizaje.

Aprendizaqj . . L
prendizaje * Reconoce que los sistemas de IA implementan la comprension

del disefiador sobre qué es el aprendizaje y como se puede
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Area competencial Aspectos

medir; puede explicar las suposiciones pedagdgicas clave que
sustentan un sistema de aprendizaje digital dado.

Objetivos de la educacion.

« Conoce cOmo un sistema digital dado aborda los diferentes
objetivos sociales de la educacion (calificacién, socializacién,
subjetivacion).

Agencia Humana.

+ Capaz de considerar el impacto del sistema de IA en la
autonomia del docente, el desarrollo profesional y la innovacién
educativa.

« Considera las fuentes de sesgos inaceptables en la IA
impulsada por datos.

Equidad.

+ Considera los riesgos relacionados con la dependencia
emocional y la autoimagen del estudiante al utilizar sistemas de
IA interactivos y andlisis de aprendizaje.

Humanidad.

» Capaz de considerar el impacto del uso de la IA y los datos en
la comunidad estudiantil.

« Seguro al discutir los aspectos éticos y legales de la IA, y cdmo
influyen en el uso de la tecnologia.

Participa en el desarrollo de practicas de aprendizaje que
utilizan 1A y datos.

« Puede explicar como se consideran y negocian los principios
éticos y valores en la co-disefio y co-creacion de prdcticas de
aprendizaje que utilizan IA y datos (vinculados al disefio de
aprendizaje).
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Area competencial Aspectos

Diferencias Personales.

- Consciente de que los estudiantes reaccionan de diferentes
maneras ante la retroalimentacion automatizada.

Sesgo Algoritmico.

- Considera las fuentes de sesgo inaceptable en los sistemas de
IA'y como se puede mitigar.

. » Enfoque Cognitivo.
Ared 4: Evaluacion

- Consciente de que los sistemas de IA evalGan el progreso de
los estudiantes basdndose en modelos de conocimiento
predefinidos especificos de un dominio.

- Consciente de que la mayoria de los sistemas de IA no evalian
la colaboracidén, las competencias sociales o la creatividad.
Nuevas formas de mal uso de la tecnologia.

- Consciente de las formas comunes de manipular la evaluacion
basada en IA.

IA abordando las diversas necesidades de aprendizaje de los
estudiantes.

+ Conoce las diferentes formas en que los sistemas de
aprendizaje personalizado pueden adaptar su comportamiento
(contenido, camino de aprendizaje, enfoque pedagdgico).

Area 5: Capacitacién « Capaz de explicar como un sistema dado puede beneficiar a
de los Estudiantes todos los estudiantes, independientemente de sus diferencias
cognitivas, culturales, econédmicas o fisicas.

« Consciente de que los sistemas de aprendizaje digital tratan de
manera diferente a diferentes grupos de estudiantes.

+ Capaz de considerar el impacto en el desarrollo de la
autoeficacia, autoimagen, mentalidad y habilidades de
autorregulaciéon cognitiva y afectiva de los estudiantes.
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Area competencial Aspectos

Eleccion Justificada

- Sabe que el uso de IA y datos puede beneficiar a algunos
estudiantes mds que a otros.

- Capaz de explicar qué evidencia se ha utilizado para justificar
la implementacion de un sistema de IA dado en el aula.

» Reconoce la necesidad de monitorear constantemente los
resultados del uso de IA y aprender de los resultados
inesperados.

Etica de la 1A y Andlisis del Aprendizaje
Area 6: Facilitando la
Competencia Digital » Capaz de utilizar proyectos y despliegues de |IA para ayudar a
de los Estudiantes los estudiantes a aprender sobre la ética del uso de la IA y los
datos en la educacién y la formacion.

4 Fotografia tomada por UNETE
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Q. Fundamentos de Chatbot para docentes

3.1:Qué es Chatbot?

Un chatbot es una aplicacién que utiliza inteligencia artificial y procesamiento del lenguaje
natural para simular una conversacién humana. Estas aplicaciones pueden responder
preguntas y proporcionar informacién en tiempo real, mejorando continuamente su
rendimiento y precisién mediante la interacciéon constante y la adicién de més datos (IBM,
2024).

Entre sus principales caracteristicas se encuentran:

5

Pueden mantener conversaciones coherentes y responder
preguntas en tiempo real.

Mejoran su precisidbn con el tiempo y la interaccién
continua.

Ofrecen respuestas basadas en el contexto, historial y
preferencias del usuario, y algunos pueden responder en
varios idiomas.

Conoce mds...

5 Imdagenes en vector disefiadas por https://www.freepik.es/
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ChatGPT, Copilot y Gemini, que utilizan IA generativa para generar texto coherente y Gtil en
diversas aplicaciones, desde soporte técnico hasta la creacién de contenido educativo, son
ejemplos prominentes de chatbots. Los chatbots se utilizan en diversas dreas, desde la
atencion al cliente hasta la educacidn, ofreciendo asistencia personalizada y automatizando
tareas como responder correos electronicos y escribir mensajes.

Otros chatbots comunes incluyen asistentes virtuales como Amazon Alexa y Google Assistant,
que ayudan con tareas cotidianas; chatbots en redes sociales como los de Facebook
Messenger, que interactdan con clientes; chatbots de servicio al cliente en bancos y tiendas
en linea, que responden consultas y resuelven problemas; chatbots educativos como
Duolingo, que ensefian idiomas y proporcionan tutoria; y chatbots de reservas y asistencia en
aerolineas y hoteles, que facilitan reservas y proporcionan informacion de viaje.

Actualmente, existen diversos chatbots en linea que sirven como asistentes virtuales para
brindar informacién y atencién personalizada segun las necesidades del usuario.

ChatGPT

Desarrollada por la compania
estadounidense OpenAl, es

un sistema basado en la
conversacion, o chat, para
producir textos coherentes y
pertinentes de forma
automatizada. Las siglas GPT
corresponden a Generative
Pre-trained Transformer
(Transformador Generativo
Pre—entrenodo), que describe
el enfoque de procesamiento
del lenguaje natural
empleado por este sistema.

Copilot

Es el sistema de inteligencia
artificial ~ generativa  de
Microsoft, enfocado a la
productividad en las
herramientas de Microsoft
365, como Word, PowerPoint,
Excel y Teams, mejora la
experiencia del usuario a
partir de la recopilacion de
informaciéon y proporciona
asistencia inteligente en
tiempo.

Gemini

Es el asistente de Google
potenciado por IA, entre sus
principales caracteristicas se
encuentra la posibilidad de
generar texto, responder
preguntas, traducir textos y
procesar informacién de
formatos diferentes, como
texto, imdgenes y audio,
ademds de encontrarse
integrada a las aplicaciones
de Google Workspace, como
Gmail, Documentos, Hoja de
cdlculo, etc.
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La eleccidon de estas herramientas corresponde a diferentes caracteristicas favorables para

los usuarios:

* Acceso a una version gratuita, Gnicamente solicitando el registro por medio de un
correo electrénico.

» Interfaz sencilla, amigable y similar entre las tres aplicaciones.

» Respaldo de organizaciones importantes en el Gmbito tecnoldgico.

« Constante actualizacion.

Funcionalidad

ChatGPT

Copilot

Empresa

OpenAl

[ver preguntas

GitHub
(propiedad de
Microsoft)

[ver preguntas

Google

[ver preguntas

frecuentes frecuentes frecuentes
Multimodalidad Principalmente Procesar y Procesar y
basado en texto. entender varios entender varios
tipos de tipos de
informacion, informacion,

como imdgenes,
audio y texto.

como imdgenes,
audio y texto.

Integracion

Integracién con
plataformas de
trabajo principales
como Google
Workspace o
Microsoft Office es
mas limitada.

Integrado en el
conjunto de
productos de
Microsoft.
Disponible en
Windows.

Gemini es parte
del conjunto de
Google, pero su
integracion es
mas limitada.

Capacidad

Excelente recurso
para explorar
eventos o temas

Su capacidad
para navegar por
toda la web,

La posibilidad de
generar
multiples
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Funcionalidad ChatGPT Copilot Gemini

antes de 2021. proporciona versiones de una
Puede informacion al respuesta abre
proporcionar minuto sobre los un abanico de
explicaciones acontecimientos opciones,
detalladas actuales. facilitando la
similares a las de toma de
un tutor. decisiones
informadas y
répidas.

Para saber més

[consejo: traduccién de pagina completa.]

©

Preguntame Mensaje para invitar Disefia un juego Curiosidad sobre

capitales del mundo VECINos a casa de programacion el Imperio romano
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Kit de adopcion de Microsoft Copilot

T Copilot

Su complemento de A para todos los dias

=

Escribir un chiste que a mis - .
companeros de trabajo fes parezca
graciose

Examinar |3 influencia de 3 misica B
cidsica en 1as partituras de peliculas —
modernas

Ayudame 3 preparar y escnibm un
argumenta de venta exitoso

Términos - Pawacidad | Praguntas fecuentes

Elegir un estilo de conversacion

Preguntame cualquier cosa

13 protaccidn de datos comerciales se aplica 3-este chat,

El ecosistema de Gemini

Hola.
;: En qué puedo ayudarte hoy?

Creacion de bebida Revisa mi escritura Mejores parques Consejos de cuidado

en,. para plantas

7 z @ ®

Revisores humanos analizan algunos chats guardados para mejorar |a 1A da Google, Para evitar que esto
suceda con chats futuros, inhabilita la Actividad en las Apps con Gemini, 5i este parametro de configuracion
estd activadn, no ingrasas informacion gue no quieres que se raviss ni se use. Como funciona

Administrar | Actividad ~ Descartar

Ingresa una instruccion agul B ¢

E5 positile gue Gemini muestre informacicn imprecisa, incluidos datos sobra personas, por o gue dabes verificar sus mepuastss.
Tu privacidad y s Apps con Gernind

31


https://adoption.microsoft.com/en-us/copilot-commercial-data-protection/adoption-kit/
https://adoption.microsoft.com/en-us/copilot-commercial-data-protection/adoption-kit/
https://adoption.microsoft.com/en-us/copilot-commercial-data-protection/adoption-kit/
https://ai.google/gemini-ecosystem
https://adoption.microsoft.com/en-us/copilot-commercial-data-protection/adoption-kit/
https://ai.google/gemini-ecosystem
https://ai.google/gemini-ecosystem
https://ai.google/gemini-ecosystem
https://adoption.microsoft.com/en-us/copilot-commercial-data-protection/adoption-kit/
https://ai.google/gemini-ecosystem
https://adoption.microsoft.com/en-us/copilot-commercial-data-protection/adoption-kit/
https://ai.google/gemini-ecosystem

3.1.1Talleres recomendados

4 _ N . )
Dycovict || Gemin

A para educadores IA para educadores

|0cceder
|acceder

Formular preguntas y
analizar contenido con

Curso de ciudadania
digital y seguridad

Microsoft Copilot para [acceder]
Microsoft 365 [acceder

\_ AN J

( 3.2 Pasos para ingresar a IA de ChatBot

Pasol

Acceso a la Plataforma
Entra en el enlace correspondiente para iniciar sesién o registrarte:

(@) chatepT Gerﬁ Ni Q Copilot

Inicio de sesidn Inicio de sesidn Inicio de sesidn

Paso 2

Creacion de Cuenta e Inicio de Sesion
Como la mayoria de las aplicaciones, te daré la opcidn de iniciar sesién con tu
cuenta existente o crear una nueva. Para crear una cuenta nueva, sigue estos
pasos:

» Ingresa tu correo electronico.

e Crea una contrasena segura.

» Verifica que no eres un bot.

» Lea con atencidn los términos y avisos de privacidad.
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Paso 3

Interfaz de Usuario

Al ingresar, cada plataforma te mostrard una pantalla inicial con informacion
sobre ejemplos, capacidades y limitaciones del asistente Al. En la parte inferior,
encontrards un recuadro o campo para escribir tu texto o prompt.

Para crear prompts efectivos, se sugiere considerar

personalizables:

cinco elementos

Contexto: proporcione
informacién contextual
para situar la solicitud y

definir el rol que la
herramienta debe asumir.

-

Objetivo:indique
claramente el resultado
deseado o la respuesta

buscada.

~

-

Destinatarios:
especifique la audiencia
ala que se dirige la
respuesta para adaptarla
a sus caracteristicas.

J

\_

Tema: describa el estilo,
tono y parémetros
necesarios para
personalizar la respuesta.

AN

Estructura: especifique el
formato de salida, como
el medio de
comunicacién o la
organizacién de la
informacion.

~

J

Algunas reglas comunes para la ingenieria de prompts incluyen:

» Instrucciones claras: proporcione al modelo instrucciones especificas y detalladas
sobre la tarea o el tipo de respuesta esperada.

5 Imagenes en vector disefiadas por https://www.freepik.es/

33


https://www.freepik.es/

* Ajuste del formato: modifique el formato del prompt, como cambiar el orden de las
oraciones o incluir informacién adicional relevante.

» Uso de etiquetas o indicadores: agregue etiquetas o indicadores especiales para guiar
al modelo, como “[PERSONA]: " para indicar que el modelo debe responder como si
fuera una persona especifica.

* Generacidon de contexto adicional: proporcione al modelo un contexto adicional
relevante para ayudarlo a comprender mejor la pregunta o la tarea.

Estas reglas ayudan a guiar al modelo hacia el resultado deseado y a reducir la posibilidad de
obtener respuestas irrelevantes o incorrectas al interactuar con modelos de lenguaje basados
en Transformers (Palomino, 2023).

Ejemplo de prompt:

‘Actia como un profesor de Espanol en una escuela de nivel secundaria que necesita
redactar un mensaje para invitar a los estudiantes a un taller de escritura creativa. Por favor,
genera un mensaje de 85 palabras para motivar a estudiantes de 12 a 15 arios a participar
en sesiones semanales de una hora. El tono debe ser amigable pero formal, y el formato es
para una publicacién en las redes sociales de la escuela.”

ChatGPT

@ iAtencion, estudiantes de 12 a 15 afios! &=
;Te apasiona la escritura? ;l:lnete a nuestro Taller de Escritura Creativa! e £

Disfruta de sesiones semanales de una hora donde podras explorar tu imaginacidon, mejorar tus

habilidades y compartir tus historias con amigos. Ven y descubre el escritor que llevas dentro.
iMo te pierdas esta oportunidad de brillar!
ilnscribete ya y comienza tu aventura literaria! [

#EscrituraCreativa #TallerDeEscritura #SecundariaCreativa
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o Copilot

" Generando respuestas...

jAtencion, jovenes escritores! 3 4 ;Te apasiona la creatividad y las palabras? © Unete a nuestro Taller de

Escritura Creativa. En sesiones semanales de una hora, exploraremos mundos imaginarios, crearemos personajes

inolvidables y plasmaremos nuestras ideas en papel. @ [ iNo te pierdas esta oportunidad de dar vida a tus

historias' £’ @ #EscrituraCreativa #JévenesEscritores

&

jAtencion, mentes creativas!

iEres un apasionado de las historias? ;Te gusta crear mundos nuevos y personajes
inolvidables? #

iEntonces este taller es para til

Te invitamos a participar en nuestro taller de escritura creativa, donde podras
explorar tu imaginacion y desarrollar tus habilidades narrativas.

En este taller, podras:

Desarrollar diferentes técnicas de escritura

» Experimentar con diversos géneros literarios

Compartir tus creaciones con tus companeros

Recibir retroalimentacion constructiva

Las sesiones se llevaran a cabo todos los [Dia de |la semana] de [Hora] a [Horal en la

[Ubicacion].

iNo te pierdas esta oportunidad de descubrir tu potencial como escritor!
iinscribete ya!

Cupos limitados. 275

Para mas informacion, contacta a [Nombre del profesor] en [Correo

electronico].
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C 3.3 La importancia de los prompts

En el dmbito de la inteligencia artificial, un prompt es una instruccion proporcionada a una
herramienta de IA para obtener una respuesta especifica. La redaccién efectiva de prompts
es crucial para lograr resultados precisos y relevantes, influyendo en la calidad, coherencia y
utilidad de las respuestas generadas. La ingenieria de prompts es mds exitosa cuando el
prompt articula una cadena coherente de razonamiento centrada en un problema particular,
o una cadena de pensamiento en un orden légico (UNESCO, 2024).

Importancia de los prompts:

Utilizar un lenguaje simple, claro y directo que pueda entenderse facilmente, evitando
una redacciéon compleja o ambigua. Los prompts bien redactados deben ser claros y
especificos, proporcionando detalles necesarios para que la IA comprenda la tarea y
genere respuestas adecuadas.

‘Describe tres estrategias efectivas para mejorar la participaciéon de los estudiantes en
clase, incluyendo ejemplos practicos y resultados esperados’.

Refinar e iterar segln sea necesario, experimentando con diferentes variaciones. Los
prompts permiten personalizar las respuestas de la IA segln las necesidades
especificas del usuario. En educacidn, esto significa adaptar las respuestas a diferentes
niveles de conocimiento, estilos de aprendizaje y contextos educativos, mejorando la
relevancia y efectividad del contenido generado.

‘Proporcione un plan de clase adaptado para estudiantes de nivel secundaria sobre
el tema de la fotosintesis, incluyendo actividades practicas y recursos diddcticos”.

Incluir contexto es crucial para generar respuestas relevantes y significativas. Los
prompts facilitan la generacién rapida y eficiente de contenido educativo, ahorrando
tiempo a los docentes en la preparacion de materiales diddcticos y actividades. Esto es
especialmente Gtil en la creacién de recursos personadlizados para estudiantes con
diferentes necesidades.

‘Elabore una guia de estudio para un examen de historia, centrada en la Revolucién
Mexicana, incluyendo preguntas de practica y resimenes de los puntos clave”.
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Ser ético, evitando prompts que generen contenidos inapropiados, sesgados o dafinos.
Prompts bien disefiados pueden fomentar el pensamiento critico entre los estudiantes,
animdndolos a analizar, comparar y argumentar sobre diversos temas. Esto se logra
mediante la formulacidn de preguntas que requieran mds que respuestas simples,
promoviendo un aprendizaje mas profundo.

'Redacte una pregunta de debate sobre los impactos positivos y negativos de las
redes sociales en la juventud, proporcionando argumentos para ambas posturas"”.

Incluir ejemplos que ilustren la respuesta deseada o el formato de las respuestas
generadas. Los prompts se pueden utilizar en una variedad de aplicaciones, desde la
generacion de textos creativos y ensayos hasta la solucién de problemas y la
realizacién de evaluaciones. Esta versatilidad los convierte en una herramienta valiosa
en multiples contextos educativos y profesionales.

‘Genere un ensayo breve sobre la importancia de la conservaciéon ambiental, dirigido
a estudiantes de secundaria, con ejemplos y propuestas de accién concretas”.

Por sus caracteristicas los prompts pueden clasificarse de la siguiente manera:

1.

Prompts Secuenciales: se utilizan para ¢Qué es la fotosintesis?
establecer una progresion légica en la
conversacion, permitiendo obtener respuestas Seguido:

mds detalladas y contextualizadas. Por ejemplo,
se inicia con una pregunta general y se
profundiza en el tema con preguntas mds

¢Cudl es el papel de la
clorofila en la fotosintesis?

especificas.

2. Prompts Argumentativos: estos prompts ¢Por qué es importante
presentan razones y argumentos a favor o en reciclar en la escuela?
contra de una afirmacioén, un texto especifico o un Argumenta tu respuesta con
concepto determinado. al menos tres razones.
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contrastar dos o mds hechos o situaciones y
obtener resultados especificos. Por ejemplo, se
puede solicitar al modelo que compare distintos
enfoques educativos o metodologias de
ensenanza.

Tipo Ejemplo sintético

3. Prompts Comparativos: se emplean para

Compara las diferencias
entre un cuento y una
fabula.

Presente los resultados en
una tabla para  mejor
visualizacion.

. Prompts de Perspectiva Profesional: en esta
categoria, el modelo adopta un papel o rol
especifico para describir un tema en un contexto
dado, ofreciendo respuestas detalladas, objetivas

Usted es un experto en
matemdaticas; explique de
forma sencilla el algoritmo
para calcular la suma de

y estructuradas. Por ejemplo, se puede requerir a dos fracciones con
la IA que actle como un experto en educacion denominador comuan.
para abordar un tema especifico.

La importancia de los prompts radica en su capacidad para guiar a las herramientas de IA a
generar respuestas que sean no sélo precisas y relevantes, sino también adaptadas a las
necesidades especificas de los usuarios, mejorando significativamente la experiencia de
aprendizaje y ensefianza.

( 3.4 Ejemplo de la Importancia de los prompts
Contexto Educativo.

Un maestro de secundaria desea utilizar una herramienta de IA para ayudar a sus estudiantes
a comprender el ciclo del agua. Para lograr una explicacion detallada y precisa, el maestro
debe redactar un prompt claro y especifico.

Ejemplo de prompt.

Prompt: "Explica el ciclo del agua de manera detallada para estudiantes de secundaria,
incluyendo los procesos de evaporacidon, condensacidn, precipitacion e infiltracién.
Proporciona ejemplos de cada proceso y su importancia en el medio ambiente”.
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Respuesta Generada por ChatGPT.

/Respuestu: el ciclo del agua es el proceso continuo mediante el cual el agua se mueve\
desde la superficie de la Tierra a la atmésfera y de vuelta a la superficie. Este ciclo
incluye varios procesos clave:

« Evaporacion: el agua de los océanos, lagos y rios se calienta por el sol y se
convierte en vapor de agua, ascendiendo a la atmésfera. Ejemplo: la
evaporacion del agua del océano contribuye a la formacion de nubes.

« Condensacion: el vapor de agua en la atmoésfera se enfria y se condensa para
formar gotas de agua, creando nubes. Ejemplo: las nubes que vemos en el cielo
estdn formadas por gotas de agua condensada.

« Precipitacion: cuando las gotas de agua en las nubes se agrupan y se vuelven
lo suficientemente pesadas, caen a la Tierra en forma de lluvia, nieve, granizo o
aguanieve. Ejemplo: la lluvia que caoe sobre la tierra es una forma de
precipitacion.

« Infiltracion: parte del agua que cae sobre la tierra se infiltra en el suelo y recarga
los acuiferos subterrdneos. Ejemplo: el agua de lluvia que se filtra en el suelo
ayuda a mantener el suministro de agua subterrdnea.

Estos procesos son esenciales para mantener el equilibrio del ecosistema y asegurar la
\disponibilidad de agua para todos los seres vivos'. /

Importancia del prompt.

» Claridad y Especificidad: el prompt especifica claramente que se necesita una
explicacion detallada del ciclo del agua, dirigida a estudiantes de secundariq, e incluye
los procesos clave que deben ser abordados.

« Adaptabilidad y Personalizacion: la respuesta se adapta al nivel de los estudiantes de
secundaria, utilizando un lenguaje adecuado y ejemplos relevantes.

« Eficiencia en la Creaciéon de Contenido: el maestro obtiene rdpidamente una
explicacidbn completa y estructurada, ahorrando tiempo en la preparacion de
materiales diddcticos.

+ Fomento del Pensamiento Critico: la explicacion detallada y los ejemplos fomentan la
comprensién profunda y el pensamiento critico sobre el ciclo del agua y su
importancia ambiental.
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Este ejemplo ilustra codmo un prompt bien disefiado puede guiar a la herramienta de IA para
generar una respuesta Gtil y efectiva, mejorando la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes.

En los prompts, los verbos desempefan un papel crucial, actuando como motores que
impulsan el funcionamiento de la IA. Estas palabras de accién guian la direcciéon y estructura
de la IA, permitiéndole discernir qué acciones ejecutar y qué informacién proporcionar. La
seleccidn de los verbos adecuados al comunicarse con la IA puede influir significativamente
en la precision y relevancia de las respuestas obtenidas. Utilizando verbos especificos vy
enfocados, se pueden solicitar tareas concretas a la 1A, como explicar conceptos o generar
ideas, lo que resulta en respuestas mads precisas y focalizadas (Morales, 2023).

A continuacidn, se presentan algunos verbos que pueden ser utilizados para crear prompts o
actividades que desarrollen las habilidades cognitivas de los estudiantes en cada uno de los
niveles de la taxonomia de Bloom. Por ejemplo, si deseas crear un prompt para el nivel de
Aplicacidon, podrias pedir a los estudiantes que "demuestren” como resolver un problema
especifico o "ilustren” una teoria con un ejemplo préctico.

7 Imégenes en vector disefiadas por https://www.freepik.es/
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Nivel de la Taxonomia de Bloom: verbos sugeridos para prompts.?

N
Conocimiento: definir, describir, identificar, nombrar,
listar, reconocer, recordar, reproducir, seleccionar,
sefalar.

J

N
Comprension: clasificar, describir, discutir, explicar,
generalizar, identificar, ilustrar, interpretar, resumir,
traducir.

J

Aplicacion: aplicar, cambiar, computar, demostrar,
descubrir, ilustrar, modificar, operar, practicar, predecir,
producir, relacionar, resolver, utilizar.

Andlisis:  analizar, comparar, contrastar, criticar,
diagramar, diferenciar, discriminar, distinguir, examinar,
experimentar, inferir, investigar, organizar, cuestionar,
separar, subdividir.

Sintesis: arreglar, categorizar, combinar, compilar,
componer, crear, disefar, desarrollar, formular,
generalizar, integrar, inventar, organizar, planear, preparar,
proponer, reorganizar, revisar, sintetizar.

Evaluacion: argumentar, valorar, comprobar, concluir,
criticar, decidir, defender, evaluar, juzgar, justificar, medir,
predecir, recomendar, seleccionar, valorar.

8 Bloom, Benjamin S. (Ed.) (1956) Taxonomy of educational objectives: The classification of
educational goals: Handbook |, cognitive domain. New York ; Toronto: Longmans, Green.
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Al crear un prompt, es importante considerar varios aspectos para garantizar su efectividad y
relevancia. En la tabla se muestran algunos ejemplos para crear un prompt en el Gmbito
educativo:

Aspecto a considerar al crear un prompt

T a N o

-
v

> )

¢

Instruccion clara y concisa

Contextualizacion Proporcionar una instruccién clara 'y
Definir el contexto o rol que se desea detallada sobre lo que se desea que el
que adopte el chatbot. Por ejemplo, chatbot realice. Incluir detalles
especificar si actla como un experto en especificos sobre la tarea solicitada.

un tema especifico.
Ejemplo: "Diseria un plan de lecciones

Ejemplo: "Actda como un profesor de para ensenar programacion a
matematicas de secundaria y explica el estudiantes de primer afio de
teorema de Pitagoras”. universidad, incluyendo ejercicios

/ \ practicos”

\_ J
4 )

Establecer restricciones, longitud de la respuesta
Especificar las limitaciones o condiciones bajo las cuales se debe realizar la tarea. Por
ejemplo, indicar el idioma de la respuesta o la extension méaxima permitida. Especificar si
se requiere una respuesta de una longitud determinada, como nimero de palabras o
lineas de texto.
Ejemplo: 'Responde en espariol y limita la explicacién a 200 palabras.” "Proporciona una
respuesta de al menos 300 palabras sobre la importancia de la inteligencia artificial en

\ la medicina”. /

° Imégenes en vector disefadas por https://www.freepik.es/
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Definir formato de la respuesta
Indicar el formato en el que se espera
recibir la respuestq, ya sea en texto, listag,
tabla, etc. Proporcionar ejemplos si es
necesario.

Ejemplo: "Presenta la informacién en
forma de lista numerada con ejemplos
concretos"”.

Replantear el promptsi es necesario
En caso de no obtener la respuesta
deseada o si esta es poco precisa, es
recomendable replantear el prompt de
otra forma.

Ejemplo: "Si la respuesta no es clara,
reformula la explicacién del concepto

Especificidad y claridad
El prompt debe ser especifico, claro y
detallado para garantizar que el chatbot
comprenda correctamente la solicitud.

Ejemplo: "‘Describe detalladamente los
pasos para resolver una ecuacion
cuadrdtica utilizando el método de

factorizacion'.

de evolucién biolégica’.

\_
-

\_

J

Formato de presentacion
Indicar cdmo se desea que se presente
la respuesta, ya sea en forma de listado,

tabla, ensayo, etc.

Ejemplo: "Presenta la respuesta en
forma de ensayo argumentativo sobre

la influencia de la IA en la educacion”.
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i

Uso de signos de interrogacion
Incluir la pregunta en el prompt
utilizando signos de interrogacion para
facilitar la comprension por parte del
chatbot.

Ejemplo: "'¢Cémo se puede aplicar la
teoria del caos en la prediccion

Informacién contextual
Considerar la relevancia de la
informacion contextual en la generacion
de respuestas por parte del chatbot.

Ejemplo: "Considera el contexto histérico

meteoroldgica?".

\_
-

\_

B¢

Creatividad y apertura
Permitir cierto grado de creatividad y
generacion de contenido Unico al
formular el prompt.

Ejemplo: "Crea una historia corta
utilizando elementos de ciencia ficcion y

al explicar la Revolucion Industrial en

Europa”.
4 )

Ajuste a las expectativas
Escribir los prompts con el propésito de
obtener respuestas que se ajusten a las

expectativas del usuario.

Ejemplo: "Escribe un resumen detallado
de las implicaciones éticas de la
inteligencia artificial en la sociedad
actual’.

tecnologia avanzada'.

- /

44




10

Practica y aprendizaje
Entender que la redaccién de prompts
es una habilidad que se mejora con la

prdctica y la experiencia.

Ejemplo: "Practica la redacciéon de
prompts para mejorar la calidad de
las respuestas generadas por la IA”.

\_ U\

Ejemplo: "Utiliza verbos especificos

formular sus solicitudes para obtener

Refinamiento de peticiones
Utilizar recomendaciones especificas
al escribir prompts para obtener

resultados mds precisos.

como ‘analizar'y comparar’ al

respuestas mas precisas’. /

Es crucial fomentar el pensamiento critico al utilizar la inteligencia artificial en la educacion,
ya que esta tecnologia puede presentar sesgos y falta de transparencia en sus decisiones. Los
docentes deben evaluar de manera critica la 1A, involucrando a los estudiantes en este
proceso para impulsar la innovacion educativa. La combinacion equilibrada del pensamiento
criticoy la 1A mejora la calidad educativa y prepara a los estudiantes para los desafios futuros.

Es fundamental ensefiar a formular preguntas de manera efectiva en un entorno con acceso
a gran cantidad de informacién en internet y tecnologia basada en inteligencia artificial. La
habilidad de hacer preguntas es esencial para la navegacion en la red. Los docentes deben
promover la creacién de preguntas simples que comienzan con qué, dénde, cudndo y quién.
Ademds, aquellos que emplean herramientas de inteligencia artificial necesitan desarrollar
habilidades de investigacion, andlisis, creatividad y anticipaciéon para cuestionar ideas,
formular argumentos y mejorar la busqueda de informacion en linea y a través de la IA.

10 |magenes en vector disefiadas por https://www.freepik.es
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( 3.5 Recomendaciones para la implementacion escolar

La implementacién de herramientas de inteligencia artificial (1A) en el @mbito educativo
requiere una planificacion cuidadosa y una postura critica por parte de los docentes. A
continuacion, se presentan una serie de recomendaciones para utilizar esta tecnologia de
manera efectiva en el aula, junto con ejemplos practicos.

Recomendacion

Descripcion

Ejemplo Practico

Fomentar el
Pensamiento
Critico y Logico

La IA puede presentar sesgos
de informacién y problemas
con el control de calidad de
los resultados. Es crucial que
los docentes verifiquen la
veracidad del contenido
generado por la I1A y evalien
su efectividad.

Un docente utiliza IA para
generar contenido
educativo y luego guia a
los estudiantes en la
evaluacién critica de la
informacién, identificando
errores 0 sesgos.

Saber Preguntary
Ensefar a Hacer
Preguntas

Con el acceso a gran
cantidad de informacién en
internet, la capacidad para
formular preguntas es
esencial.

Los estudiantes realizan un
proyecto de investigacion
donde deben formular
preguntas especificas o
una herramienta de 1A y
analizar las respuestas
obtenidas.

Capacitacion
Docente

Los docentes deben estar
bien capacitados en el uso
de herramientas de IA para
maximizar su efectividad y
minimizar posibles riesgos.

La escuela organiza
talleres de capacitacion
continua para los
docentes sobre eluso de |A
en la educacion,
enfocdndose en la
integraciéon y evaluacion
de la IA.




Recomendacion

Descripcion

Ejemplo Practico

Evaluacion y Ajuste
Continuo

Es fundamental monitorear y
ajustar la implementacién de
la IA para asegurar su uso

Se establece un comité
escolar para evaluar el
impacto de la IA en el

efectivo y ético. aprendizaje, realizando
encuestas y ajustando las
estrategias segln  los

resultados.

Promover la La dependencia excesiva de Los docentes combinan el

Diversidad de la IA puede limitar la uso de IA con otros
Recursos capacidad de los recursos educativos
Educativos estudiantes para investigar tradicionales, como libros

activamente vy validar la
informacién.

y articulos, y fomentan
debates en clase para
validar la informacién.

Exploracion de prompts
Ingrese a ChatGPT, Copiliot y Gemini y compare las respuestas para los siguientes Prompts:

e "Actia como un maestro de primaria que imparte la materia de Matematicas.
Construye un examen de 5 preguntas de respuesta multiple sobre el tema de
clasificacion de triGngulos, incluyendo una pregunta trampa o con errores. Indica la
respuesta correcta en cada caso'.

e “Construye un discurso para la ceremonia conmemorativa del dia de la independencia
de México. El discurso debe contener hechos histéricos relevantes y enaltecer la gesta
herdica. El tono del discurso debe ser festivo y el mensaje debe estar dirigido a los
estudiantes de educacion secundaria. La extension del discurso deberd tener como
maximo 200 palabras”.

Como docente, aprovechar Chatbots para enriquecer el proceso educativo puede
transformar la dindmica de ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo, puedes solicitar a Chatbots
que adopte un rol especifico al plantear un problema sobre un tema particular, lo cual permite
a los estudiantes abordar la resolucidn desde una perspectiva especializada. Esto no sblo
diversifica las estrategias de aprendizaje, sino que también fomenta el pensamiento critico y
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la adaptacion a diferentes contextos. Ademds, puede pedir a ChatGPT que prepare exdmenes
con preguntas de respuesta multiple, incluyendo alguna pregunta trampa o con errores, para
que los estudiantes no sélo respondan, sino que también desarrollen habilidades para
identificar posibles fallos o inconsistencias en las preguntas.

Otra aplicacién es el uso de Chatbots para la generacion de datos sintéticos de una muestra
de un examen hipotético, permitiendo a los estudiantes practicar andlisis estadisticos y
formular preguntas de investigacion. También se puede desafiar a los estudiantes a resumir
un texto académico generado por Chatbots y contraargumentar, buscando alternativas y
creando nueva informacion. Estas actividades no sélo desarrollan habilidades técnicas y
analiticas, sino que también promueven la creatividad y el pensamiento critico,
fundamentales en el dmbito académico. Adicionalmente, puedes utilizar Chatbots para
generar un articulo con referencias sobre un tema especifico y luego desafiar a los estudiantes
a emitir un juicio de valor sobre su contenido, verificando las referencias bibliograficas, lo que
fomenta la habilidad de evaluar criticamente la informacién y su fiabilidad.

C 3.6 Actividades Educativas con Chatbots de IA

Proporcionar definiciones claras y concisas de términos. Explicar conceptos complejos de
manera simplificada. Ofrecer ejemplos y analogias para mejorar la comprension.

Responder Preguntas y
Solucionar Dudas.
Responder preguntas especificas
de los estudiantes. Ofrecer
soluciones a problemas y dudas

Definiciones y Explicacion de
Conceptos.
Proporcionar definiciones claras vy
concisas de términos. Explicar
conceptos complejos de manera

. e ) académicas. Guiar a los
simplificada. Ofrecer ejemplos y . .
. . estudiantes en la busqueda de
analogias para mejorar la
respuestas.

comprension.

Ejemplo:los estudiantes pueden
preguntar sobre temas como la teoria
de la relatividad, y el chatbot puede
proporcionar una explicacion
detallada, responder preguntas
especificas y sugerir recursos
adicionales para estudiar.

Ejemplo:el chatbot puede definir qué
es la fotosintesis y explicar como las
plantas convierten la luz solar en
energia, incluyendo detalles sobre los
procesos de la fase luminosa y la fase
oscura.
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Elaboracion de Listas y
Lluvia de Ideas.

Crear listas temdaticas para organizar
informacioén. Facilitar sesiones de lluvia
de ideas para proyectos y actividades.
Generar listas de recursos adicionales
(libros, articulos, sitios web).

Ejemplo:crear una lista de posibles temas

para un proyecto de ciencias o una lluvia

de ideas sobre actividades para una feria
escolar.

.

Restiimenes de Contenidos.

Resumir libros, articulos, y videos. Crear
resimenes ejecutivos para informes y
documentos largos. Obtener ideas
principales.

Ejemplo de Texto: obtener los personajes
del libro "Cien arios de soledad” de Gabriel
Garcia Mdarquez en un pdrrafo conciso.

Ejemplo de Audlio: crear un resumen en
formato de audio de un podcast educativo
sobre la Segunda Guerra Mundial.

Ejemplo de Video: resumir un documental
sobre el cambio climatico en un video de 2
minutos.

Ejemplo de Presentaciones: elaborar un
resumen en diapositivas sobre los
principales acontecimientos de la Guerra
Fria.

.

Creacion de Preguntas para
Evaluaciones.

Generar preguntas para actividades,
exdmenes Yy cuestionarios. Disefar
diferentes tipos de preguntas (eleccién
multiple, verdadero/falso, desarrollo).

Ejemplo:generar una serie de preguntas
de opcion mdiltiple y preguntas abiertas
para un examen sobre la Revolucién
Industrial.

J

Correccion y Revision de Textos.

Corregir la redacciéon de textos vy
mejorar la coherencia. Revisar la
ortografia y gramdtica. Sintetizar
informaciéon y presentar textos en
formato de tablas. Redactar
sugerencias de mejora.

Efemplo de Ortografia y Gramdtica: revisar
y corregir un ensayo sobre la biodiversidad,
asegurando que no haya errores
gramaticales ni ortograficos.

Ejemplo de Plagio con IA: utilizar
herramientas de IA para detectar plagio en
trabajos escritos y asegurar la originalidad

del contenido.
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Traduccion y Redaccion Creativa.

Traducir textos a diferentes idiomas.
Escribir ensayos, novelas y obras de
teatro. Redactar cartas, correos
electronicos y didlogos.

Ejemplo de Traducciones:traducir un
articulo cientifico del inglés al espariol.
Ejemplo de Redaccién de Ensayos: escribir
un ensayo sobre la importancia de las
energias renovables.

Ejemplo de Novela/Teatro:redactar una
escena para una obra de teatro escolar.

J

Generacion de Contenido.

Crear contenido para redes sociales,
manuales, carteles y panfletos. Elaborar
guiones para videos Yy podcasts.
Proponer titulos atractivos para textos y
proyectos.

Ejemplo de Contenido para Redes Sociales:
crear una serie de publicaciones
informativas sobre la conservacién del
medio ambiente para la cuenta de
Instagram de la escuela.

Ejemplo de Manuales y Panfletos:
desarrollar un manual de uso para el
laboratorio de ciencias.

Planificacion y Organizacion.

Crear programas de curso y redactar
planes de clase. Elaborar informes
académicos y administrativos.

Ejemplo de Crear Programa de Curso:
desarrollar un programa de estudios para
un curso de historia moderna.

Ejemplo de Redactar un Plan de Clase:
elaborar un plan de clase detallado sobre
la fotosintesis para una clase de biologia.

Desarrollo y Andlisis de Codigo

« Elaborar y analizar cédigo en
diferentes lenguajes de
programacion.

+ Depurar cbédigo y solucionar
errores.

Ejemplo de Elaborar Codigo: escribir un
programa en Python para resolver
ecuaciones cuadraticas.

Efemplo de Analizar y Depurar Cédigo:
revisar y corregir errores en un cédigo de
JavasScript para un sitio web educativo.
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Redaccion Creativa y Literaria.

Construir adivinanzas, elaborar poemas
y escribir letras de canciones. Redactar
cuentos y narraciones cortas.

Ejemplo de Poemas y Canciones:crear un
poema sobre la primavera o escribir la
letra de una cancién para un evento
escolar.

Ejemplo de Cuentos:redactar un cuento
corto sobre un héroe local.

Resolucion de Problemas y
Pensamiento Critico.

Resolver ecuaciones matemadticas y
problemas légicos. Establecer hipotesis
y desarrollar teorias. Guiar en la
formulacion  y  verificaciéon de
conjeturas cientificas.

Ejemplo de Resolver Ecuaciones:ayudar a
los estudiantes a resolver ecuaciones
algebraicas.

Ejemplo de Establecer Hipotesis e Inventar
Teorias:guiar a los estudiantes en la
formulacién de hipoétesis para un
experimento cientifico.

"Imagenes en vector disefiadas por https://www.freepik.es
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Q. Ejemplos Practicos de Uso de IA en educacion

4.1 Diseno de plan de clase

Souza y Siqueira (2016) definen un plan de clase como: “un conjunto de instrucciones
didacticas estructuradas pedagdégicamente, alineadas a los planes y programas de estudio
a través de un elemento operacional: el aprendizaje esperado”.

El plan de clase requiere tener un objetivo claro, contenidos que serdn utilizados con respecto
al tema o asignatura a ensefar, método y recursos diddacticos para el desarrollo de la clase,
duracién y descripcién de las actividades de aprendizaje y el método de evaluacion.

En el ejemplo presentado se destaca la importancia de tener una intencién pedagodgica o un
objetivo claro al generar un plan de clase. Esto se debe a diversas razones:

Define el propésito de la clase y proporciona un enfoque claro para la ensefianza vy el
aprendizaje. Permite centrar la atencidn en lo que se quiere lograr durante la clase.

Permite la seleccion de estrategias de ensefianza, recursos y actividades que sean
apropiadas para alcanzar los objetivos de aprendizaje especificos. Ademds de
organizar el tiempo y estructurar la clase de manera coherente y secuencial.

Permite disefiar evaluaciones alineadas con los objetivos de aprendizaje, para la
medicién del progreso de los estudiantes y la identificacién de dareas de mejora.
También proporciona una base para ofrecer retroalimentacion para ayudar a los
estudiantes a mejorar su desempeno.

4.1.1 Objetivo

Elaborar un plan de clase utilizando una herramienta de inteligencia artificial a partir de un
objetivo de aprendizaje definido y una estructura bdsica. Esta estructura abarca elementos
como el formato, tema, asignatura, asi como los datos del usuario. Ademads, incluye categorias
que componen el plan de clase y la integracion de herramientas digitales en el proceso de
ensefanza aprendizaje. Es esencial proporcionar informacién que permita personalizar las
actividades segun las necesidades especificas del estudiante.
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4.1.2 Esquema del prompt

A continuacion, se muestra un ejemplo de como utilizar chatbots de inteligencia artificial para
elaborar un plan de clase. Se encuentra estructurado de forma que el resultado permite
obtener la informacién del plan de clase, las caracteristicas que componen al plan de clase y
los contenidos. Esto a través de un prompt.

Elemento Indicacion sugerida

Contexto y elementos
bdasicos del plan de
clase.

Toma el rol de [perfil del profesor], elabora un plan de
clase que conste de [descripcién del formato de salida]
para completar con la informacidn de las siguientes
categorias: [variables de identificacién]+[objetivo de la
clase]+[objetivo de aprendizaje]+ [producto de
aprendizaje]

Caracteristicas y
requisitos del plan de
clase.

A continuacién, [descripcién del formato de salida] donde
detallaran: [variables del plan de clase]. El plan de clase
tendré una duracién de [tiempo de clase] e incluird una
introduccidén, desarrollo y conclusidn haciendo uso de
[recursos y elementos deseados] en todas las
actividades.

Tema, objetivo vy
contenido de plan de
clase.

Las actividades estardn disefadas para [Asignatura y
nivel], con el objetivo de [objetivo de aprendizaje]. La
clase se llevard a cabo en [contexto de la clase], donde se
utilizaran [recursos], y como producto de aprendizaije, los
estudiantes [producto de aprendizaje].

4.1.3 Ejemplo de uso de prompt

Toma el rol de un profesor de educacién primaria en una escuela publica, elabora
un plan de clase que conste de una tabla detallada. Inicia con dos columnas: una
para las variables de identificacién y otra en blanco para completar con la
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informacién de las siguientes variables: Nombre de la escuela, CCT, fecha, nombre
del docente, grado, grupo, campo formativo/asignatura, objetivo, aprendizajes
esperados y producto. Coloca el objetivo de la clase: los estudiantes comprendan
el concepto de fracciones como partes de un todo, y sean capaces de identificar,
nombrar y representar fracciones simples, seguido de la descripcion de los
aprendizajes esperados y producto de aprendizaje consistira en elaborar un cartel
el cual serd el producto de aprendizaje.

Divide la tabla a 5 columnas donde se detalla. duracién, tema o contenido,
actividades detalladas, materiales y uso de herramientas digitales, especificando
funciones. El plan de clase tendrad una duracién de 60 minutos para las
actividades de introduccién, desarrollo y cierre que contemple la evaluacioén.

Las actividades estardn disefiadas para la asignatura de matematicas de cuarto

grado, con el propésito de fortalecer el objetivo de la clase que se impartird en el
aula de medios.

Producto

Véase la respuesta a este prompt.

(- )

. ChatGPT

Plan de clase 4 N\
Versiébn construida a

4 .
partir del resultado Gemlnl

del prompt
Enlace Plan de clase 4 N\
Versidn construida a g COpIIOt
artir del resultado )
\_ Y, P
del prompt
Plan de clase
Enlace
Versiédn construida a
J partir del resultado
del prompt
Enlace



https://drive.google.com/file/d/1Idus78bgFRcI14SE8jJpyiMJIDs9YiZx/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1zG-fPl1F2QhCx46Afpm0b8oyupP0_brIjiPwf8grSFM/edit?usp=sharing
https://chatgpt.com/
https://drive.google.com/file/d/1FHM1PD87pao-_2sD0mkSHztckny-cJoE/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1RXCP6VPvDl-bJL7Q268tL0RQ3ABbyEvyoUnVylAifVc/edit?usp=sharing
https://www.google.com/url?q=https://chat.openai.com/share/a0b107df-c8de-42d4-8abe-d98604d60d68&sa=D&source=editors&ust=1721152403744868&usg=AOvVaw3pl7hHbXi0no6W4m_vAFS0
https://docs.google.com/document/d/1-UgUEokx2TgByIq2vvwGFMdWNIePCZC9j0aKP8yL3L0/edit?usp=sharing

Nota: al utilizar herramientas de inteligencia artificial para obtener resultados, realiza una
revisidbn minuciosa del contenido generado. Esta revision se lleva a cabo con el fin de asegurar
que el material obtenido sea relevante y adecuado para la intencidon pedagdgica o el objetivo
preestablecido. Ademds, es fundamental adaptar el contenido segdn las necesidades
especificas tanto del docente como de los estudiantes. Esta practica garantiza que el material
entregado sea de calidad y cumpla con los requerimientos educativos, optimizando asi el
proceso de ensefnanza-aprendizaje.

Para obtener resultados 6ptimos con cualquiera de las tres herramientas mencionadas, es
recomendable completar la solicitud con elementos que el docente considere importantes
para su planificacién. Ademads, incorporar el contexto puede contribuir a obtener una
respuesta mds personalizada y adecuada a las necesidades especificas del docente y los
estudiantes.

Los campos en blanco que solicitan informacion en los ejemplos propuestos buscan construir

el formato del plan de clase, por lo tanto no se debe compartir informacion personal en ellos
como los hombres de docentes y alumnos.

12 |méagenes en vector disefadas por https://www.freepik.es
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4.1.4 Promptsugeridos [actividades relacionadas a la planeacién]

A continuacion, se muestran ejemplos de prompts para obtener resultados diferentes con
respecto a la planificacién de actividades educativas. Se invita al docente a utilizarlos y
modificarlos a partir de sus intereses y necesidades.

Proyecto para
primaria

Toma el rol de un profesor de educacidn primaria en una escuela
publica, elabora un plan para un proyecto escolar que conste de
una tabla detallada. Inicia con dos columnas: una para las
categorias y otra en blanco para completar con la informacién de
las siguientes categorias: Nombre de la escuela, CCT, fechaq,
nombre del docente, grado, grupo, campo formativo/asignaturq y
objetivo.

A continuacion, expande la tabla a 7 columnas donde detallaran:
sesion, tema, aprendizajes esperados, actividades, materiales, uso
de herramientas digitales (especificando funciones) y producto de
aprendizaje. El plan de clase tendrd una duracion de 3 clases de 60
minutos e incluird una introduccién, desarrollo y conclusion,
haciendo uso de herramientas digitales en todas las actividades.

Las actividades estardn disefiadas para el tema “Valoracién de la
biodiversidad” de quinto grado, con el objetivo: fomentar el
cuidado, respeto y aprecio por el medio ambiente, conformando
un grupo escolar con la intencidn ecolbgica para promover el
cuidado del medio ambiente e implementar el funcionamiento del
huerto escolar. La clase se llevard a cabo en el aula de medios,
donde se utilizard un video de YouTube como recurso, y como
producto de aprendizaje, los estudiantes creardn un podcast
utilizando CapCut.

Resultado en el siguiente enlace:

Plan: proyecto biodiversidad

56


https://chatgpt.com/share/3f38f416-2ead-45b8-9548-1c7460d49375

Disefio de
clase para la
asignatura de
Espafiol con
estudiantes de
primero de
secundaria

Toma el rol de un profesor de educacidon secundaria en una
escuela publica, elabora un plan de clase que conste de una tabla
detallada. Inicia con dos columnas: una para las categorias y otra
en blanco para completar con la informacién de las siguientes
categorias: Nombre de la escuela, CCT, fecha, nombre del docente,
grado, grupo, campo formativo/asignatura y objetivo.

A continuacion, expande la tabla a 7 columnas donde detallaran:
duracidén, tema, aprendizajes esperados, actividades, materiales,
uso de herramientas digitales (especificando funciones) vy
producto de aprendizaje. El plan de clase tendrd una duracién de
3 sesiones de 50 minutos e incluird una introduccién, desarrollo y
conclusion, haciendo uso de herramientas digitales en todas las
actividades.

Las actividades estardn disefiadas para la asignatura de Espaniol
de primer grado, con el objetivo de reflexionar sobre las emociones,
sentimientos, percepciones y sensaciones de la vida cotidiana. La
clase se llevard a cabo en el aula de medios, donde se utilizard una
lista de videos en YouTube como recurso, y como producto de
aprendizaje, los estudiantes creardn un documental utilizando
Clipchamp.

Resultado en el siguiente enlace:

Plan Clase: emociones espanol
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4.1.5 Ejemplos del inicio de promptsreferidos a la planeacion

« Desarrolla un plan de clase que incluya...

» Explica como una secuencia didactica puede...

» Elabora una secuencia didéctica que comience con...

» Planifica un proyecto escolar que tenga como objetivo..
» Crea una guia de estudio que incluya ejercicios de...

» Disefia un temario que incluya los siguientes temas...

« Disefa una capacitacion que incluya médulos de...

» Argumenta los beneficios de una capacitacion para...

« Justifica la importancia de un cronograma de actividades en...

» Justifica la inclusion de una carta descriptiva en...

« Contrasta la efectividad de una carta descriptiva con una agenda de reunién en...
« Argumenta como un temario bien estructurado puede...

» Compara un proyecto escolar con un temario en términos de...

« Diferencia entre una agenda de reunidn y una guia de estudio en...

+ Compara las ventajas de una prdactica de laboratorio frente a...

» Contrasta una reunién con padres de familia con una leccidn de aprendizaje...
» Diferencia entre un proyecto escolar y una prdctica de laboratorio...

« Compara el impacto de un programa educativo con una capacitacion en..

» Discute los beneficios de una préctica de laboratorio para...
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Asume el rol de docente y elabora una carta descriptiva para...

Desde la perspectiva de un docente, disefia un programa educativo que...
Evalla la efectividad de un programa educativo basado en...

Analiza las diferencias entre una leccion de aprendizaje y una...

Desde tu experiencia como docente, elabora un cronograma de actividades...
Adopta el rol de docente y planifica una reunién con padres de familia...
Organiza una agenda de reunién que trate sobre...

Asume el rol de docente y crea una guia de estudio para...

Adopta la perspectiva de un maestro y organiza una secuencia diddctica...
Desde la perspectiva de un educador, elabora un plan de clase sobre...

\. J

C 4.2 Evaluacion del aprendizaje

Torrance y Pryor (2001) identificaron dos enfoques distintos de evaluacién. El primero se centra
en determinar si el estudiante posee ciertos conocimientos, comprende conceptos
especificos o puede realizar determinadas acciones predefinidas. Este tipo de evaluacién se
caracteriza por el uso de tareas y cuestionarios cerrados o semiabiertos.

Por otro lado, el segundo enfoque busca comprender no sblo lo que el estudiante sabe,
comprende y puede hacer en el momento actual, sino también su potencial de desarrollo
futuro. Esta modalidad de evaluacién se caracteriza por el uso de tareas y cuestionarios
abiertos, los cuales estdn disefiados para fomentar la reflexion, la creatividad y el
pensamiento critico, y estdn mads orientados al desarrollo continuo que a la mera mediciéon
del rendimiento pasado o presente.

4.2.1 Objetivo

Desarrollar una prueba del aprendizaje que incorpore una herramienta digital para la
ensefianza de Matemdticas en cuarto grado de primaria. El objetivo principal de esta
evaluacion es verificar la comprension de los estudiantes sobre el concepto de fracciones
como unidades fraccionarias de un conjunto, asi como su capacidad para identificar,
nombrar y representar fracciones simples. Esta evaluacion se llevard a cabo de manera
formativa, con el proposito de ofrecer retroalimentacidn continua para mejorar el proceso de
aprendizaje.

4.2.2 Prompt

A continuacion, se muestra un ejemplo de como utilizar chatbots de inteligencia artificial para
elaborar un instrumento de evaluaciéon que contemple un cuestionario con diferentes tipos de
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preguntas para verificar la comprension del tema, actividad de evaluacién con elementos
practicos para la aplicacién del conocimiento y preguntas metacognitivas que permitan al
estudiante reflexionar sobre su aprendizaje. Se invita al docente a utilizarlos y modificarlos a
partir de sus intereses y necesidades.

Elemento Indicacion sugerida

Contexto y elementos Toma el rol de [Perfil de profesor], elabora una prueba de
bdasicos del plan del [Cantidad y tipo de reactivos], e indica las respuestas
instrumento de correctas, para la asignatura de [Nombre de asignatura
evaluacion y nivel].

Generar de cuestionario El objetivo de aprendizaje a evaluar es: [objetivo de
de evaluacion aprendizaje] Comienza agregando [Caracteristicas de

salida] con las siguientes categorias: [Categorias].

4.2.3 Ejemplo de uso

Toma el rol de profesor de educacién primaria en una escuela publica, elabora
una prueba de diez reactivos de diferente tipo, e indica las respuestas correctas,
para la asignatura de Matemdaticas de cuarto grado de primaria. El objetivo de
aprendizaje a evaluar es: los estudiantes comprendan el concepto de fracciones
como partes de un todo, y sean capaces de identificar, nombrar y representar
fracciones simples.

Comienza agregando un espacio para que los estudiantes coloquen datos de
identificacién con las siguientes categorias: Nombre, grado, grupo y fecha.

4.2.4 Producto

Véase la respuesta a este prompt:

4 N [ N 7 N\

[G) chatapT Gerﬁini g Copilot

Enlace Enlace Enlace
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4.2.5 Promptsugeridos [actividades de evaluacién]

Encuesta

Cuestionario

Toma el rol de profesor de educacién primaria en una
escuela puablica, elabora una encuesta con diez
preguntas de diferente tipo para la asignatura de
Ciencias naturales de sexto grado de primaria. El objetivo
es identificar el interés de los estudiantes sobre el tema
“El sistema solar”.

Comienza agregando un espacio para que los
estudiantes coloquen datos de identificacién con las
siguientes categorias: Nombre, grado, grupo y fecha.

Ver resultado

Toma el rol de profesor de educacién primaria en una
escuela publica, elabora un cuestionario con diez
reactivos de diferente tipo, e indica las respuestas
correctas, para la asignatura de primer grado de
secundaria. El objetivo es identificar los conocimientos
previos de los estudiantes sobre el tema: Escribir una
monografia

Comienza agregando un espacio para que los
estudiantes coloquen datos de identificacion con las
siguientes categorias: Nombre, grado, grupo y fecha.

Ver resultado
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4.2.6 Ejemplo de uso

e

PromptSecuencial:

Examen: "Elobore un examen que evalle
paso a paso los conocimientos sobre el ciclo
del agua.”

Encuesta: "Desarrolle una encuesta que
recoja informacion secuencial sobre los
hdbitos de lectura de los estudiantes.”

Cuestionario: "Cree un cuestionario que
siga un orden lbégico para evaluar el
entendimiento de la teoria de la evolucion.”

Promptde Perspectiva Profesional:

Examen: "Desde su experiencia profesional,
disefie un examen que abarque los
principales hechos histéricos de la
Independencia de México."

Encuesta: "Basdndose en su trayectoriq,

cree una encuesta que explore las
competencias digitales en el dambito
educativo.

Cuestionario: 'Desde una perspectiva

profesional, elabore un cuestionario que
incluya los desafios éticos de la
biotecnologia.”

Prompt Argumentativo:

Examen: "Argumente los beneficios de la
revolucién industrial y sus impactos en la
sociedad moderna.”

Encuesta:"Justifique la relevancia de incluir
la inteligencia artificial en el proceso de
enseflanza-aprendizaje.”

Cuestionario:"Argumente por qué es crucial
abordar el tema del cambio climatico en las
escuelas.”

PromptComparativo:

Examen: "Cree un cuestionario donde el
estudiante deba comparar diferentes
fuentes de informacién sobre la Segunda
Guerra Mundial.”

Encuesta: "Compare los resultados de la
encuesta sobre el uso de tecnologia en el
aula entre diferentes escuelas.”

Cuestionario: "Compare las ventajas vy
desventajas de los métodos de ensefanza
tradicionales y modernos.”
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C 4.3 Producto de Aprendizaje

Un producto de aprendizaje se refiere a cualquier resultado que se genera a través del proceso
de adquirir conocimientos, habilidades o competencias. Puede ser cualquier material o
recurso que se utiliza para facilitar la ensefianza y el aprendizaje, como libros de texto,
presentaciones, juegos educativos, videos, evaluaciones, entre otros. Un producto de
aprendizaje debe estar disefiado de forma que promueva el desarrollo de habilidades y la
adquisicién de conocimientos de manera efectiva. Ademds, debe ser relevante y adaptarse a
las necesidades y caracteristicas de los estudiantes, fomentando su motivacion y
participacién en el proceso de aprendizaje.

4.3.1 Objetivo

Desarrollar un producto de aprendizaje que muestre el dominio del tema por parte de los
estudiantes, integrando herramientas tecnolégicas en su implementacion.

4.3.2 Prompt

A continuacién, se muestra un ejemplo de como utilizar chatbots de inteligencia artificial para
elaborar un cuento como producto de aprendizaje sobre el tema “La importancia de la
Ciudadania Digital” en el aula de medios de la escuela.

Elemento Indicacion sugerida

Titulo basado Toma el rol de un [Perfil y contexto del docente].
eneltemaa Elabora un cuento sobre el tema [Nombre del tema], con una
reforzar extensién maxima de [Extension del texto], usa [Caracteristicas

y tipo de lenguaje].
El objetivo del cuento es que [Objetivo del recurso].

El cuento debe tener a los siguientes personajes con estas
Caracteristicas caracteristicas:
del producto [Nombre y descripcién del personaje 1].

[Nombre y descripcién del personaje 2].

[Nombre y descripcién del personaje 3].

El escenario donde se desarrollard el cuento serd [Lugar].

Indicaciones de Elabora sélo las partes de inicio y desarrollo del cuento. En lugar
salida de conclusién, coloca [Actividad de cierre con estudiantes].
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4.3.3 Ejemplo de uso

Toma el rol de un docente de cuarto grado de primaria.

Elabora un cuento sobre el tema “la importancia de la Ciudadania digital”, con
una extension maxima de 1 cuartilla, usa oraciones cortas y sencillas.

El objetivo del cuento es que los alumnos reflexionen sobre el uso adecuado y los
riesgos en la red.

El cuento debe tener a los siguientes personajes con estas caracteristicas:
Personaje I. es muy amable y se preocupa por la seguridad de la gente.
Personaje 2: usa la tecnologia sin preocuparse por las consecuencias de sus
comentarios en linea.

Personaje 3. que estd preocupada porque tiene miedo de usar la tecnologia y
compartir datos privados.

El escenario donde se desarrollara el cuento serd en una escuela de México
Elabora sélo las partes de inicio y desarrollo del cuento. En lugar de conclusién,
coloca una indicacién para que los estudiantes completen el texto y reflexionen
sobre el tema.

4.3.4 Producto

Véase la respuesta a este prompt:

( N ( N\ [

. ChatGPT Gerﬁ| NI ﬁ Copilot

Enlace Enlace Enlace

4.3.5 Promptsugeridos [productos de aprendizaje]

Infografia Toma el rol de un docente de escuela pUblica de quinto de primaria y
elabora las instrucciones para elaborar una infografia, utilizando la
herramienta digital Canva, sobre el tema “El cambio climatico”. Agrega la
estructura y manera en qué se presentard la informacion. Coloca posibles
fuentes de informacién sugeridas para los estudiantes de 9-10 afos de
edad.

Ver resultado
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Mapa Toma el rol de un docente de secundaria de la asignatura de Quimica y
mental genera la estructura de un mapa mental de los elementos de la tabla
periddica indispensables para la vida. Coloca nodos, enlaces y ejemplos
con un lenguaje claro para los estudiantes.

Ver resultado

Script para Toma el rol de un docente de primero de primaria y genera un script para
video un video educativo sobre el tema: el plato de buen comer. El video debe
tomar en cuenta las siguientes caracteristicas: Lenguaje claro y sencillo
para facilitar la comprensién de la audiencia. Una introduccion clara que
enganche al espectador, un desarrollo estructurado y I6gico del tema. Una
conclusion que sintetice el tema y deje claro el mensaje al espectador.
Incluye ejemplo que ilustre los conceptos y sean faciles de recordar.

Ver resultado

4.3.6 Ejemplos de prompts referidos a productos de aprendizaje.

» Secuenciales: "Describe los pasos para crear un
video educativo sobre..."

« Argumentales: "Describe los pasos para crear un
video que explore un dilema relacionado con la..."

« Comparativos: "Describe los pasos para crear un
video comparativo que explore las diferencias
entre.."

» Perspectiva Profesional: "Toma el rol de un experto
en comunicacion y elabora un video sobre
técnicas de presentacion efectiva...”
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« Secuenciales: "Enumera las fases de desarrollo de
un cuento ilustrado para nifios sobre...”

* Argumentales: "Escribe un cuento argumentativo
que aborde la temdtica de la importancia de..."

* Comparativos: "Crea un cuento que compare las
diferencias entre las culturas de.."

» Perspectiva Profesional: "Como arquedlogo,
realiza un cuento sobre..."

\

» Secuenciales: "Secuencia los contenidos que se
deben incluir en una infografia sobre...”

» Argumentales:"Disefia una infografia que presente
datos sobre los beneficios..."

» Comparativos: "Contrasta la inmediatez de una
nota periodistica con la profundidad de una
investigacion para informar sobre..."

o Perspectiva Profesional: "Toma el rol de un
cientifico y elabora una investigacion sencilla para
que los nifos puedan entender sobre..."

\.

* Secuenciales: "Crea un mapa mental que ilustre el
proceso completo de...”

« Argumentales: "Elabora un mapa mental que
presente argumentos a favor y en contra de la..."

o Comparativos: "Elabora un mapa mental que
compare diferentes tipos de..."

« Perspectiva Profesional: "Toma el rol de un experto
en nutricion y elabora un mapa mental que ' '
identifique las estrategias de.."

\.

13 Imégenes en vector disefadas por https://www.freepik.es
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C 4.4 Ejemplo. Actividades educativas

De acuerdo con Louise Rosenblatt (1988), la actividad educativa dentro del sistema de
educacion formal se entiende como una interaccion continua entre alumnos y maestros, asi
como con todos los elementos ambientales, culturales e institucionales presentes en el
entorno escolar. El aprendizaje del alumno, la intervencion del maestro y de los compafieros,
el contenido especifico a ensefar, los materiales didacticos, el ambiente fisico y social, asi
como las relaciones afectivas, son todos factores que influyen en la actividad educativa y, a
su vez, son influenciados por ella.

Las actividades educativas pueden abarcar una variedad de rubros. A continuacion, se
describen algunos de ellos:

Objetivo de aprendizaje: establece claramente lo que se espera que los
estudiantes logren al completar la actividad. Debe ser especifico, medible,
alcanzable, relevante y limitado en el tiempo (SMART).

Introduccion: establece el contexto y proporciona una vision general de la
actividad. Deberia incluir una breve descripcién del tema a tratar y captar el
interés de los estudiantes.

Materiales necesarios: enlistan los materiales que se necesitan para llevar a
cabo la actividad. Esto garantiza que los docentes y estudiantes estén
preparados y tengan todo lo necesario para participar.

Instrucciones: detalla el paso a paso de como se llevard a cabo la actividad.
Deben ser claras y concisas para que los estudiantes puedan comprender
facilmente lo que se espera de ellos.

Desarrollo: describe la parte principal de la actividad, donde los estudiantes
participan activamente en la experiencia de aprendizaje. Puede incluir
diferentes actividades, ejercicios, discusiones o experimentos, dependiendo del
enfoque de la actividad.

Evaluacion: aqui se especifican los criterios de evaluacion o los indicadores de
éxito de la actividad. Puede incluir como se evaluard el desempefio de los
estudiantes, ya sea a través de la observacion, la participacion, la presentacion
de trabaijos, la resolucién de problemas, entre otros métodos.

Conclusion: resume los puntos principales de la actividad y proporciona un
cierre. Puede incluir una reflexion sobre lo aprendido, preguntas para la
discusion final o sugerencias para actividades de seguimiento.
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Al incluir estos rubros en una actividad educativa, se proporciona una estructura clara y
completa que facilita la planificacion, implementacién y evaluacién del proceso de
ensefilanza-aprendizaje.

4.4.1 Objetivo

Disefiar una actividad educativa exploratoria con el propésito de fortalecer la comprension de
los movimientos del planeta Tierra y su influencia en la variacién de las estaciones del afo
para la asignatura de Ciencias Naturales de quinto afio de primaria.

4.4.2 Prompt

A continuacién, se muestra un ejemplo de como utilizar chatbots de inteligencia artificial para
elaborar una actividad educativa de la asignatura de Ciencias Naturales dirigida a
estudiantes de quinto grado de primaria.

Elemento Indicacion sugerida

Titulo basado en Toma el rol de [Perfil y contexto del docente] y genera una

el tema a reforzar actividad educativa para la asignatura de [Nombre de la
asignatura] dirigida a estudiantes de quinto grado, que tenga
el objetivo de [objetivo de aprendizaje].

Objetivoy Actividad 1. Genera una introducciéon atractiva para una
contexto actividad titulada [Titulo de la actividad] en donde los
estudiantes [Actividades a realizar]

Materiales Actividad 2. Realiza una lista de [Recursos].

Instrucciones Actividad 3. En el desarrollo describe la participacion de los
para llevar a alumnos y su interaccibn con herramientas digitales,
cabo la actividad incorporando el uso de herramientas digitales como [Seleccién
(desarrollo) de herramientas digitales].

68



Elemento ‘ Indicacion sugerida
Pregunta Actividad 4. Describe los procesos de evaluacion y cierre de la
detonadora para actividad. Elabora preguntas [Tipos de preguntas]
obtener

conclusiones
(evaluacién)

4.4.3 Ejemplo de uso

Toma el rol de un profesor de educacidén primaria en una escuela pablica 'y genera
una actividad educativa para la asignatura de Ciencias Naturales dirigida a
estudiantes de quinto grado, que tenga el objetivo de fortalecer la comprension
de las caracteristicas de los movimientos de rotacién y de transaccién del planeta
Tierra.

Genera una introduccién atractiva para una actividad titulada Un viaje espacial
imaginario en donde los estudiantes exploren los movimientos de la Tierra
Realiza una lista de materiales necesarios.

En el desarrollo describe la participacion de los alumnos y su interaccién con
herramientas digitales, incorporando el uso de herramientas digitales como
Google Earth, videos educativos e imagenes digitales disponibles en la red.
Describe los procesos de evaluacion y cierre de la actividad. Elabora preguntas
detonadoras que me permitan guiar a los estudiantes a obtener sus conclusiones.

4.4.4 Producto

Véase la respuesta a este prompt:

r \ N\

. ChatGPT

Enlace

* .
Gemini

Enlace
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4.4.5 Promptsugeridos [Ejercicios de completar espacios, Foro]

Completar
espacios

Toma el rol de un docente de quinto grado de primaria. Elabora una
actividad educativa de rellenar espacios en blanco sobre el tema
‘La energia’.

En el desarrollo describe la participaciéon de los alumnos y su
interaccion con herramientas digitales, incorporando el uso de
herramientas digitales como PruébaT, videos educativos e
imdgenes digitales disponibles en la red.

El objetivo del aprendizaje es: el estudiante identificard el calor como
energia y describe los cambios que produce en la materia.

En la actividad, incluye un texto que tenga 10 espacios en blanco
para que los estudiantes escriban las palabras que faltan y coloca
en la parte final las respuestas correctas.

Ver resultado

Toma el rol de un profesor de educacién secundaria en una escuela
publicay genera una actividad educativa centrada en un foro digital
para la asignatura de Lengua materna dirigida a estudiantes de
primer grado, que tenga el objetivo de investigar sobre la diversidad
lingUistica y cultural de los pueblos originarios de México.

En el desarrollo describe la participacion de los alumnos y su
interacciéon con herramientas digitales. Incluye indicaciones para
que los estudiantes realicen una investigacion. Redacta preguntas
que guien a los estudiantes a compartir sus descubrimientos en el
foro. Finaliza la actividad con una sesidn en clase para reflexionar
sobre las discusiones en el foro y promover una comprension mds
profunda del tema.

Ver resultado
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4.4.6 Promptsugeridos [Ejercicios de completar espacios, Foro]

aprendizaje en linea y el aprendizaje
presencial, destacando los aspectos que
afectan la efectividad educativa...”
Complementar espacios: 'Desarrolla
una actividad de completar espacios
que compare y contraste las
caracteristicas del sistema solar con las
de una galaxia.”

Foro: 'Inicia una discusién en el foro
acerca de las ventajas y desventajas
de.."

( N [ )
Argumentales
Secuenciales . .
Actividad educativa: ‘Argumenta a
.. . . favor o en contra de la implementacion
Actividad educativa: 'Describe los pasos » . P
. de la educacidén online en las escuelas
necesarios para completar el . .
. P secundarias, proporcionando al menos
experimento de quimica, comenzando .
L . " tres razones sustentadas...
con la preparacion de los materiales... . .,
. " Complementar espacios: ‘Genera una
Complementar espacios: 'Genera un o i
Co . actividad de completar espacios en una
gjercicio de completar espacios en . o o . .,
. " discusién sobre los beneficios y riesgos...
blanco para practicar.. Y
" . Foro: ‘'Elabora un foro donde los
Foro: 'Enumere los pasos necesarios . . .
. " estudiantes debatan sobre la influencia
para realizar un foro de.. . .
de las redes sociales en Ia...
L J U Y.
( N [ )
. Perspectiva profesional
Comparativos P P
.. . " . Actividad educativa: "Asume el rol de un
Actividad educativa: ‘'Analiza las . .
. . L orientador vocacional y elabora un plan
diferencias 'y similitudes entre el

de asesoramiento para un estudiante
que estd indeciso sobre qué carrera
seguir, considerando sus intereses y
habilidades...”

Complementar espacios: "'Toma el rol
de un experto en ciencias ambientales y
crea una actividad para completar
espacios en un informe sobre los efectos
del cambio climatico en.."

Foro: 'Desde el punto de vista de un
ambientalista, ccomo abordarias...?”
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C 4.5 Role-Playingy simulaciones

El juego de roles, también conocido como role playing, representa una estrategia pedagdégica
donde los participantes adoptan roles especificos para representar situaciones reales o
potenciales. Esta metodologia permite a los estudiantes explorar diversas perspectivas,
ejercitar el juicio critico y enfrentarse a las consecuencias de sus decisiones en un entorno
simulado, brindando asi un valioso aprendizaje.

Dentro del contexto educativo, el role playing se convierte en un espacio experimental donde
los estudiantes pueden integrar activamente los conocimientos, estableciendo una conexion
directa entre la teoria y la préctica. Este enfoque refuerza ambos aspectos del aprendizaje,
ofreciendo una experiencia formativa enriquecedora.

La implementacion exitosa del juego de roles en el aula implica una serie de pasos
fundamentales:

Definir objetivos: es crucial establecer claramente los objetivos de aprendizaje
que se desean alcanzar con el juego de roles. (Qué habilidades, competencias o
conceptos especificos se deben ensefiar o reforzar?

Seleccion del tema y contexto: elijo un tema o situacién relevante para los
objetivos de aprendizaje y adecuado para la edad y nivel de los estudiantes.

Asignar roles: asigne a cada estudiante un personaje o rol que esté relacionado
con la situacién o tema. Asegurese de que los roles sean equitativos y desdafiantes
para promover la participaciéon activa.

Establecer reglas y expectativas: defina las reglas del juego de roles, incluyendo
la duracién, las pautas de comportamiento y las expectativas de participacion
para mantener un ambiente de aprendizaje seguro y ordenado.

Preparacion: proporcione a los estudiantes la informacién y los recursos
necesarios para comprender sus roles, incluyendo detalles sobre sus personajes y
los objetivos que deben alcanzar.

Desarrollo del juego de roles: lleve a cabo la actividad, permitiendo que los
estudiantes interactlen y apliquen sus roles en la situacién dada. El profesor puede
actuar como moderador para asegurar el desarrollo adecuado del juego.

Observacion y evaluacion: durante el juego de roles, observe el desemperio de los
estudiantes y tome notas para la evaluacién. Utilice instrumentos de evaluacion
previamente establecidos para medir el progreso de los estudiantes.

72



Reflexion: después de la actividad, fomente la reflexion en el aula. Pida a los
estudiantes que compartan sus experiencias, o que han aprendido y cémo
podrian mejorar en futuros juegos de roles.

Retroalimentacion: proporcione retroalimentacién a los estudiantes, destacando
sus logros y ofreciendo sugerencias constructivas para el crecimiento personal y

académico.

Integracion: relacione las lecciones aprendidas en el juego de roles con los
conceptos o temas del plan de estudios, asegurando que los estudiantes
comprendan la conexién entre la actividad y el contenido educativo.

Evaluacion final: evallUe el éxito de la actividad en funcién de los objetivos de
aprendizaje establecidos y ajuste futuras implementaciones segln sea necesario
para mejorar la experiencia educativa.

La implementacién del juego de roles en el aula puede enriquecer significativamente la
experiencia educativa al fomentar la participacion activa, la empatia y la comprension de
conceptos a través de la préctica realista.

4.5.1 Objetivo

Desarrollar un juego de roles con el propdsito de promover la reflexion sobre un tema
abordado en clase.

o

14 |Iméagenes en vector disefadas por https://www.freepik.es
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4.5.2 Prompt

A continuacion se muestra un ejemplo de cémo utilizar chatbots de inteligencia artificial para
elaborar un juego de roles para primer grado de secundaria centrado en el tema de “Derechos

Humanos”.
Elemento Indicacion sugerida
Contexto y elementos Toma el papel de un [Perfil y caracteristicas del docente] y
bdsicos del juego de elabora un juego de roles para una clase [Tiempo y niimero
roles de estudiantes], centrado en el tema de los [Tema del juego
derol].
Objetivos El objetivo es [Objetivo del juego de rol].
Caracteristicas  del Para las actividades, [Organizacién del grupo] y asigna
juego de roles [Asignacion de roles]. A continuacion, se presentan
situaciones para [Actividades para el juego de rol] entre los
equipos, asi como preguntas para promover la reflexion.
4.5.3 Ejemplo de uso

Toma el papel de un maestro de primer grado de secundaria y elabora un juego
de roles para una clase de 50 minutos con 40 estudiantes, centrado en el tema
de los 'Derechos Humanos'. El objetivo es fomentar la reflexién e identificacién de
la importancia de respetar y hacer valer los derechos humanos, asi como
sensibilizar a los estudiantes sobre la proteccién de los mismos. Para las
actividades, divide al grupo en tres equipos y asigna roles especificos. A
continuacién, se presentan situaciones para generar discusiones entre los
equipos, asi como preguntas para promover la reflexion.
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4.5.4 Producto

( N [ N[

[E) chatcpT Gerﬁini % copilot

Enlace Enlace Enlace

4.5.5 Promptsugeridos [tutor, personajes, entrevistas, idiomas]

Toma el rol de un experto en escritura y redaccion. Proporciona a un
estudiante de tercer grado de secundaria ayuda para mejorar su escrito,
brinda retroalimentacién sobre cémo mejorar su redaccion vy
sugerencias para que pueda expresar mejor sus ideas de forma escrita.

Mi primera solicitud es “Necesito que alguien me ayude a editar mi
ensayo de Formacion civica y ética”

Ver resultado

Entrevistas Actla como Porfirio Diaz usando sus expresiones y vocabulario para
responder preguntas sobre su época como Presidente de México. Realiza
una breve introduccién y asi comenzar con una entrevista con los
estudiantes de segundo grado de secundaria.

Ver resultado

Tutor en Toma el rol de un tutor para la ensefianza del idioma Inglés, ayudards a
idiomas los estudiantes de nivel Al a practicar sus habilidades en una
conversacion sencilla.

El escenario serd un restaurante, tu serds el mesero y yo seré el cliente.
Inicia la conversacién con una pregunta en inglés para comenzar.

Ver resultado
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https://chat.openai.com/share/d92c28c5-5dcd-47e9-b810-6e5b98fca828
https://chat.openai.com/share/d4b5ba16-a151-45df-8287-8bdb305a3218
https://chat.openai.com/share/5ce8e392-b4a1-42e9-8c19-02147edca827
https://drive.google.com/file/d/1K18eosNlzfGVaVPb_RU7i82uPZ4EP_PJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hYJVbyB2iuHyhqsZJ0sOWhm2LfsO5XCC/view?usp=drive_link

4.5.6 Ejemplos de promptsreferidos a Role-Playingy simulaciones

~
o Secuenciales: crea una secuencia de actividades para proporcionar tutoria en
técnicas de estudio y organizacion del tiempo...
« Argumentales: organiza una sesion de tutoria argumentativa sobre la importancia de
establecer metas académicas claras...
« Comparativos: analiza las diferencias entre la tutoria individualizada y la tutoria en
grupo en términos de...
» Perspectiva Profesional: toma el papel de un mentor en tu drea de especializacion y
ofrece consejos sobre..
\. J
~
» Secuenciales: crear una secuencia de preguntas para realizar una entrevista a...
« Argumentales: argumenta a favor o en contra de la necesidad de..
* Comparativos: compara los argumentos dados por ... y tu entrevista...
» Perspectiva Profesional: toma el papel de un gedgrafo y ofrece detalles de los
movimientos de la Tierra..
\ v
~
« Secuenciales: proporciona una serie de frases en el idioma objetivo y pide a los
estudiantes que las ordenen en..
¢ Argumentales: elabora argumentos a favor y en contra de la ensefianza de un
segundo idioma desde la infancia, considerando..
« Comparativos: compara el uso de recursos impresos, como libros de texto con
recursos digitales, para el aprendizaje de idiomas...
« Perspectiva Profesional: toma el papel de un profesor de idiomas experimentado y
discute la importancia de..
\. J
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C4.6. DinGmicas de grupo

La dindmica de grupo se define como el proceso de interaccion entre los miembros de un
grupo, basado en la interdependencia y la influencia mutua, con el objetivo de satisfacer tanto
los intereses individuales como los del grupo en su conjunto. El cardcter de esta dindmica estd
intrinsecamente ligado al estado emocional del grupo y a la calidad, asi como al volumen, de
las relaciones entre sus miembros.

El concepto de dindmica de grupo abarca cinco elementos principales que son:

Objetivos del grupo: estos se definen por el sistema general de trabajo préctico
con personas, que incluye al grupo, y en gran medida, por las cualidades
personales de su lider. Los objetivos del grupo pueden no alinearse
necesariamente con los de los participantes individuales, generando asi
resultados impredecibles en la dindmica grupal.

Normas del grupo: surgidas en la basqueda de un objetivo comun y el deseo de
mantener la estabilidad del grupo, estas normas son defendidas por sus miembros
y ejercen presién sobre ellos para obedecerlas.

Estructura del grupo y liderazgo: el lider desempena un papel crucial en dirigir,
organizar, planificar y gestionar las actividades del grupo, mostrando un nivel de
actividad superior al del resto del grupo. La estructura del grupo puede analizarse
mediante la sociometria.

Cohesion del grupo: representa la atraccion mutua entre sus miembros y requiere
un equilibrio dindmico entre la cohesién y la tensién dentro del grupo.

Fases del desarrollo del grupo: por lo general, se distinguen varias fases en el
desarrollo del grupo, que se explicarén en el siguiente apartado.

4.6.1 Objetivo

Crear ideas para el desarrollo de dindmicas de grupos escolares de diversos niveles
educativos.
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4.6.2 Prompt

Elemento Indicacion sugerida

Contexto y elementos Crea una dindmica de grupo que permita a los
bdsicos de la dindmica de [caracteristicas y nivel de los estudiantes] trabajar en
grupo equipo para disefiar un proyecto de [Asignatura]

utilizando herramientas tecnolégicas.

Elementos y La actividad debe durar [Duracién de la dindmica] y
caracteristicas de la debe fomentar la [Elementos a desarrollar].
dindmica de grupo Proporciona instrucciones detalladas para los

estudiantes.

4.6.3 Ejemplo de uso

Crea una dindmica de grupo que permita a los estudiantes del Segundo grado de
secundaria trabajar en equipo para disefiar un proyecto de Ciencias utilizando
herramientas tecnolégicas. La actividad debe durar 60 minutos y debe fomentar la
colaboracioén, la creatividad y el pensamiento critico. Proporciona instrucciones detalladas
para los estudiantes.

4.6.4 Producto

Véase la respuesta de ChatGTP a este prompt:

A4 N

[E) chatcpT Gerﬁini % copilot

Enlace
Enlace Enlace
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https://chatgpt.com/
https://chat.openai.com/share/e569ed59-71a3-40e0-a7bc-9a23d03f2e58

4.6.5 Promptsugeridos [debate]

Debate Elabora una actividad de debate dirigida a estudiantes de tercer grado
de secundaria de una escuela publica, con una duracion de 50 minutos.
El objetivo es fomentar el pensamiento critico y el andlisis de diferentes
perspectivas sobre “el uso de dispositivos inteligentes en el saldén de
clases”.

Elabora 5 temas para el debate relacionados con dispositivos inteligentes
en el salén de clases, junto con posibles argumentos para la perspectiva
a favor y en contra.

Elabora la estructura para dirigir el debate en el grupo y pautas para la
evaluacion del desempeno de los estudiantes durante la actividad.

Ver resultado

4.6.6 Ejemplos de promptsreferidos a dindmicas de grupo

* Secuenciales: organiza los pasos para
implementar un juego de roles en el aula
que ensefe sobre...

e Argumentales: elabora un juego de rol
donde los participantes interpreten a
cientificos expertos en diferentes campos y
participen en un foro para discutir sobre...

+ Comparativos: compara la efectividad de
una dindmica de integracion frente a un
debate para fomentar la comunicacién en...

« PerspectivaProfesional: como coordinador
de grupo, diseila una dindmica de
integracién que desarrolle habilidades
sociales en...
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Secuenciales: secuencia las actividades
que se deben seguir para moderar un
debate sobre...

Argumentales: elabora los pasos para
un debate donde los equipos deberdn
discutir sobre..

Comparativos: compara la experiencia
de participar en un reality frente a un
juego de integracién en...

Perspectiva Profesional: como experto
en dindmicas de grupo, estructura un
debate que promueva el pensamiento
critico en...

G

Secuenciales:  explica cémo  se
desarrollaria una dindmica de
integracién para mejorar la cohesion de
grupo en...

Argumentales: elabora una dindmica de
grupo que fomente la colaboracién y la
comunicacion entre los estudiantes...
Comparativos: elabora una dindmica
de integracidn donde los estudiantes
comparen dos peliculas que hayan visto
recientemente para...

Perspectiva Profesional: asumiendo que
eres un animador cultural, planifica una
dramatizacioén que integre historia y arte
en..

15 Imégenes en vector disefadas por https://www.freepik.es
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c.I;eflexiones finales

El avance tecnolégico ha transformado la comunicacion, el trabajo, el entretenimiento y la
educacion, permitiendo una mayor eficiencia y conectividad global. La inteligencia artificial
(IA) esta revolucionando estos campos, ofreciendo herramientas accesibles que generan
nuevos debates y oportunidades en la sociedad y la educacion.

La inteligencia artificial generativa (IAG) esté irrumpiendo en el sistema educativo mexicano,
con el potencial de transformar las aulas de educacidén bdsica. Sin embargo, su
implementacion efectiva requiere una reflexion profunda sobre los usos adecuados, las
restricciones éticas y los beneficios pedagdgicos. Aunque en sus primeras etapas, las
perspectivas son prometedoras si se aprovechan de manera responsable y ética.

Personalizacion del aprendizaje: adaptar el contenido educativo a las necesidades
individuales de los estudiantes.

Acceso a informacion y recursos: brindar acceso a una amplia gama de recursos
educativos de alta calidad.

Autoevaluacion y retroalimentacion: crear sistemas personalizados para monitorear
el progreso estudiantil.

Desarrollo de habilidades del siglo XXI: fomentar pensamiento critico, creatividad y
colaboracion.

Automatizacion: liberar tiempo para la interaccién con los estudiantes y la practica de
conocimientos.

Reduccion de la brecha educativa: ofrecer igualdad de oportunidades de aprendizaje.
Atencion a la diversidad: adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y contextos
culturales.

Preparacion para el futuro: preparar a los estudiantes para un mundo digitalizado.
Innovacion: permitir a docentes y estudiantes crear proyectos innovadores.
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Acceso a la tecnologia: garantizar tecnologia confiable y conectividad en todas las
regiones.

Capacitacién docente: formar a los docentes en el uso efectivo de la IAG.

Evaluacién del impacto: investigar el impacto a largo plazo de la IAG en el aprendizaje.
Aspectos éticos: considerar la privacidad, el sesgo algoritmico y la transparencia.
Uso adecuado de la IA: priorizar el pensamiento critico, la creatividad y la
colaboracion.

Sustitucion del docente: la IAG debe complementar, no reemplazar, a los docentes.
Dependencia de la tecnologia: evitar una dependencia excesiva que limite la
interaccioén social.

Deshumanizacion de la educacion: usar la IAG de manera ética para mantener una
educacion integral.

La IAEd abre nuevas oportunidades para la interaccion digital, pero debe implementarse
cuidadosamente, considerando los desafios y amenazas. Con un enfoque en la calidad y la
colaboracion entre autoridades educativas, instituciones académicas y docentes. El uso de
esta tecnologia debe permitir el desarrollo de los principios educativos de calidad, pertinencia
y equidad para lo cual confiamos que este documento brinda elementos para su inclusién en
el proceso de enseflanza-aprendizaje.




5. Ahexos

5.1 Herramientas IA en educacion adicionales

Herramientas'

Chatbots y ChatGPT Humata YouTubeSum
asistentes mary
Gemini Ask your PDF
ProPrompt
Copilot Yatter
Snack
PDF Al Perolexity
Creacion de Canva Random face Padlet
contenidos generator
Slides Al HeyGen
Bang image
Simplifed creator Monstermash
Tome Stable diffusion Animated
drawings
Flair
Edicion de Remove Cutout pro Vizard
contenidos background
Alimage enlager
Herramientas Grammarly Glasp TTSMaker
de texto
Quilbot Copy Murf
Speechfy Writesonic Deepl

16 Lista propia basada en Oviedo A. 2023



Herramientas'

Educaciony Guidde Parlay Formative
capacitacion
Scribe Curipod Selectext
Conker SdSpace Copilot Wolfram
Alpha
QuestonsWell Monic.qi
Trabajoy GPT Genie Gemini
productividad
ChatGpt Copilot
Speechnotes
Looka
Krisp

*Lista propia basada en Oviedo A. 2023.

17

17 Imégenes en vector disefadas por https://www.freepik.es
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G.Z Glosario de términos de IA ( )

En esta sesion encontrards un glosario de palabras relacionadas con inteligencia artificial en la
educacidn, junto con sus significados:

Datos Reconocimiento de patrones
Hechos, cifras o informacién que se utilizan o] identificacion automatizada de
para entrenar a la IA sobre los seres regularidades en los datos utilizados, por
humanos y el mundo. ejemplo, para el procesamiento de

imdagenes o la vision artificial.
Aprendizaje automatico

Una técnica de programacioéon en la que se Procesamiento del lenguaje natural (PLN)
proporcionan miles de ejemplos de un Los sistemas utilizados, por ejemplo, por los
determinado concepto a un sistema de chatbots y los asistentes de voz, disefiados
software, y este busca patrones por si para comprender el lenguaje humano y
mismo. generarlo, ya sea hablado o escrito.
Redes neuronales (profundas) Técnicas de vision artificial

Una serie de unidades de procesamiento de Técnicas que permiten a los ordenadores
informacién que se transmiten informacion interpretar imégenes o videos digitales,
mutuamente de manera similar al modo en como en el caso del reconocimiento facial.

que funcionan las neuronas de nuestro
cerebro. Combinada con ordenadores cada
vez mds potentes y grandes cantidades de
datos, esta técnica posibilita un aprendizaje
automatico mas eficiente.

Analitica predictiva
Conjunto de técnicas estadisticas que
analizan datos para hacer predicciones
sobre acontecimientos o resultados
desconocidos.


https://www.unicef.org/innocenti/es/media/1351/file/UNICEF-Global-Insight-policy-guidance-AI-children-2.0-2021_ES.pdf

Q. UNETE en la integracion de lalA en el
proceso de ensefianza

A partir de lo expuesto en el documento, UNETE avanza en la integracion de tecnologias
emergentes en el proceso de enseflanza-aprendizaje, construyendo una educacién del futuro
basada en habilidades del siglo XXl y valores de creatividad, innovaciéon y vanguardia. La IA en
la educacién (IAEd), aunque de reciente incorporacién, estd avanzando rapidamente como
herramienta y soporte educativo. Con una perspectiva de pertinencia en un campo disciplinar
en construccion, buscamos introducir principios de responsabilidad y ética en la promocion
con los docentes para que cada vez mds docentes y estudiantes tengan la oportunidad de
interactuar con las nuevas tecnologias. En este sentido, buscamos que, a través de la IAEd:

1. UsoResponsabley Etico de la IA.

Promover el uso responsable y ético de la inteligencia artificial en la educacion (IAEd) como
base para la interaccidn en el proceso de ensefanza-aprendizaje, asegurando una
implementacion que respete los valores y principios educativos fundamentales. Esto incluye
garantizar la privacidad de los datos y evitar sesgos algoritmicos, estableciendo esquemas
claros y transparentes.

2. Optimizacion de la Gestion Educativa.

Optimizar la planificacion de clases y actividades educativas mediante la IAEd, permitiendo
una gestidon educativa mds eficiente y liberando tiempo para que los maestros se concentren
en actividades pedagdgicas clave. Esto facilita un enfoque mas profundo en la ensefianza y
el desarrollo del pensamiento critico y la creatividad en los estudiantes.

3. Creacion de Materiales de Ensefianza Innovadores.

Utilizar herramientas de IA generativas para crear materiales atractivos de ensefianza a partir
de las necesidades de contexto, incluyendo IAEd. Fomentar un entorno de aprendizaje
dindmico y estimulante que inspire a los estudiantes y promueva la creatividad y la
innovacion.

4. Personalizacion y Adaptacion del Aprendizaje.

Personalizar y adaptar las actividades educativas segln las necesidades y preferencias
individuales de los docentes y alumnos, ofreciendo una experiencia educativa mds inclusiva,
efectivay alineada con los principios de innovaciéon y vanguardia. Utilizar herramientas de IAEd
generativas para crear materiales de ensefanza personalizados y atractivos de forma
eficiente.
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5. Desarrollo de Competencias del Siglo XXI.

Desarrollar competencias digitales y habilidades del siglo XXI en docentes y alumnos,
fomentando la creatividad, la innovacién y la capacidad de adaptacidon a nuevos entornos
tecnoldgicos. Proporcionar formacién continua y recursos que permitan a los educadores y
estudiantes aprovechar al méximo las herramientas de IA.

Actividades. Capacitacion, Integracion de herramientas IA, Promocién de valores éticos,
Desarrollo de competencias, Creacion de materiales educativos.

G

Promocion de Valores Eticos: fomentar el uso responsable y ético de la IA,
abordando temas de privacidad de datos y sesgo algoritmico, y desarrollando
politicas de uso transparente y equitativo.

Capacitacion y Desarrollo Profesional: ofrecer formacién continua a docentes en
el uso de IA y herramientas digitales para fortalecer sus competencias digitales y
habilidades del siglo XXI.

Integracion de Herramientas de IA: implementar herramientas de IA como
ChatGPT, Gemini y Copilot en el aula para personalizar el aprendizaje, generar
materiales educativos y optimizar la planificacion de clases.

Creacion de Materiales Educativos: generar materiales educativos
personalizados y atractivos utilizando IA, facilitando el aprendizaje y la ensefianza.
Desarrollo de Competencias del Siglo XXI: incluir actividades que desarrollen
habilidades como el pensamiento critico, la creatividad, la colaboracion y la
adaptabilidad, utilizando la IA como un medio para enriquecer estas
competencias

Proceso de desarrollo

-

Y4 N\ ([

Mayor competencia
digital, Reduccién de
carga administrativa,

Generacion de
materiales
personalizados, Mejor

gestion del tiempo,

Conciencia ética.

\_

Personalizacién del
aprendizaje, Eficiencia en
gestién educativa,
Inclusién, Cultura de

innovacion.

Transformacién
educativa, Preparacion
para el futuro digital,
Educacién de calidad,
Marco ético sélido.
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